S0NDERHEFT91 Markt Technik 






I 




So machen Sie den C 64 
zum MS-DOS-Computer! 

Zwei Rdder stal 

Fahrtenbuch und 
Kostenverwaltung r 
fiir den Biker 

Heimkino mit Durchblick 

Video Manager 3j 
verwaltet bis i 
zu 600 Filme d 

Unter der Luoe 



Kurztests, 

Tips & Patches zu 

beliebter C 64-Softwa 





Ar 1 i fc n »c 





Das zweite Archimedes bringt jetzt noch 
mehr Informationen fur den Einstieg in 
die preisgunstige Archimedes-Super- 
Home-Computer-Welt mit RISC- Tech- 
nologies Hier sind Themen die begeistern 
• Ein Super-Einsteigerteil bringt die 

Archimedes Rechner 

im Uberblick 



• Systemvergleich: 

Amiga 1200 gegen Archimedes 3010 
•14 Seiten Super-Spieletests 

• Entscheidungshilfe beim Hard- 
und Softwarekauf 

• Artworks, das vektororientierte 
Zeichenprogramm 

• 80486 PC-Karte 





Texteditoren 



Universeller Texteditor 
»Text 83-2«: Damit macht's SpaB, Briefe 
zu schreiben Oder Kundenreehnungen 
zu entwerfen - unser Allroundkunstler 
simuliert einen 80-Zeichen-Bildschirm! 1 



Rundreise 

»Texto-Fox«: Jetzt steht dem florierenden 
Datenaustausch zwischen den 
beliebten C-64-Textverarbeitungen 
Printfox, Mastertext und Textomat 
nichts mehr im Weg! 

Ordnung muft sein 

»Multi-Maker V2.2«: Raumt alle Disketten 
auf und sorgt fur Durchblick im 
Diskettenchaos. Zusatzlich lassen sich 
komfortable Lademenus generieren. m 



Mask - der Blockgraf ikgenerator 
Vorbei ist's mit unubersichtlichen Basic- 
oder Assembler-Befehlen, urn attraktive 
Ein- und Ausgabe-Screens zu 
entwerfen. Machen Sie's doch direkt 
am Bildschirm und speichern ihn 
als Datei! 



Lernprogramme 



Elektronlscher Spickzettel 

»Hypra«: Wenn mal wieder keiner Zeit 

hat, Ihren Wissensstand vor der 

nachsten Schulaufgabe abzufragen: 

Mit Hypra wird der C64 zur stum- 

men, aber geduldigen Lernhilfe. 13 



Pauken ohne Horror 
»Vokabelprogramm«: Hapert's bei den 
Fremdsprachen? Da8 Vokabeln pauken 
SpaB macht, beweist unser 
Lernprogramm. 



16 



Simulation 



Sir-DOS V1.2 - der PC-Simulator 

Kaum zu glauben: Der C64 reagiert 
auf Anweisungen und Befehle 
des Betriebssystems MS-DOS IBM- 
kompatibler Personalcomputer! 
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Nobody is perfect 

Unsere groBe Tips- und Tricks-Samm- 
lung bringt raffinierte Hinweise und 
hilfreiche Problemlosungen zu beliebter 
C-64-Anwend u ngssoftware. 2 4 

Publish 64 mit Proportionalmaus 

»P64.Patch«: Endlich - unser 
DTP-Programm im 64'er-Sonderheft 72 
laBt sich jetzt auch mit einer 
Commodore-kompatiblen Maus 
steuern! 32 



Topprint mit Centronics-Schnittstelle 

»Toppatch 1.0«: Das konnte unser 
komfortables Druckprogramm im 64'er- 
Sonderheft 72 bislang noch nicht: 
Schilder, GruB- Oder Gluckwunsch- 
karten zu einem parallel ange- 
schlossenen Drucker schicken. 
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C-64-Shop 



Die Privat-Videothek 

»Video-Manager V3«: Wer den 
Durchblick beim privaten Pantoffelkino 
nicht verlieren will, braucht unsere 
unkomplizierte Videoverwaltung, die mit 
jeder Floppy und jedem Drucker M 
zusammenarbeitet! 44 

Krieg den Listen 

»l_ist-Designer Two V4.0«: Hastig 
hingekritzelte Notizen auf losen Zetteln 
verliert man schnell - nicht aber unser 
Datenbank-Programm, das kaum 
noch Wunsche off en laBt. 46 



Radlers Mali 

»RB-Fahrrad«: Nicht nur beim Auto 
sollte man Giber die Kosten stets im 
Bilde bleiben - auch ein Fahrrad kann 
den Geldbeutel ganz schon belasten. 
AuBer komfortabler Kostenerfassung 
enthalt das Programm ein ubersicht- 
liches Fahrtenbuch, das Ihre ge- 
strampelten Kilometer registriert. 
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Anwendungen, die's in sich haben 

Fur alle, die Ihre Softwaresammlung 
komplettieren mochten: eine informative 
Ubersicht fantastischer Anwendungs- 
programme, die bis heute in den 64'er- 
Sonderheften veroffentlicht wurden. 33 

Fun-School 4 

Teddy und Freddy Frog als ABC- 
Schutzen: Zwei grafisch ausgezeichnet 
gestaltete Lernprogramme fur Kinder 
von 5 bis 7 Jahren im Test. 36 

Multidatei 64 zweckentfremdet 
Wie eignet sich eine als Lernhilfe 
konzipierte Dateiverwaltung zum 
Erfassen von Adressen Oder Videos? 
Wir haben die kommerzielle Software 
unter die Lupe genommen. 37 

... bis zur letzten Konjugation 

»Vokabeltrainer Englisch/Franzosisch«: 
Die beiden Lernprogramme vom 
Falken-Verlag bestechen durch Komfort 
und hohen Lerneffekt. Davon konnten 
wir uns im Test uberzeugen. 38 

Die Bilderfabrik 

»Video-Digitizer«: Halt das Scanntronik- 
Modul, was man sich vom klangvollen 
Produktnamen verspricht? Wir woHten's 
genau wissen . . . 
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Diskettenseiten 
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Impressum 


20 


Disklader 


21 


Vorschau 64 , er-Sonderheft 92 
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Alle Programme aus Artikeln mit einem -v-Sk -Symbol f inden Sie 
auf der beiliegenden Diskette (Seite 19) 



Video-Manager V3: 

erfaBt und verwaltet maximal 
600 Filmtitel pro Datei 



Seite 44 



In Nuwier 



super 

eHer naBtg 

Schlecht 
lose hen * 

unbekannt 




Kata_ 

Spielf • In 

Act ion 

Konodte 

Ttor* I ler 

Horror 

S.Fict ion 

S.F./Horrxm 

Grusel 

Parodie 

Karate/K.F. 

Erot ik/Sex 

Krini 

Abenteuer 

Teenie Ft In 

Wrest I ins 

Fantasy 

Cartoon 

Or ana 

Kr iegsf « In 

Uesrtern 

Eastern 

Ser.e 

Gruselkon. 






^d di rec ted i n 
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Mask: 

Eingabemasken fur 
Dateiverwaltungen Oder raffi- 
nierter Einsatz von Block- 
graf ikzeichen: direkt auf 
dem Monitor eingeben und 
speichern! 

Seite 8 
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TEXT 83-2 



UMVERSEUER 

TEXTEDITOR 




Sie wollten mal 

schnell einen Brief schreiben, Ihre Bewer- 

bungsunterlagen fertig machen, 

eine kleine Grafik entwerfen oder eine 

Rechnung an einen Kunden 

schreiben? Dann liegen 

Sie mit »TEXT 83-2« genau 

richtig. 



TEXT 83-2 ist zwar 
nicht das schnellste 
Programrn, da in Basic ge- 
schrieben, aber es bietet eine kom- 
fortable Benutzeroberflache und ist in 
seiner Handhabung wohl eines der ein- 
fachsten Programme seiner Art. Es arbeitet dank einer 
entsprechenden Maschinenroutine mit 80 Zeichen pro 
Zeile. Es konnen bis zu fiinf Seiten gleichzeitig bearbeitet 
werden. 

Nachdem Sie das Programrn mit LOAD "TEXT 83-2 " ,8 ge- 
laden und mit »RUN« gestartet haben, gelangen Sie ins Vor- 
einstellungsmenu. 

Wahrend die Frage nach dem Datum eine reine Form- 
sache ist, sind die anderen Fragen von groBerer Bedeu- 
tung. 



Komma? 

Kommas werden bei der Spei- 
cherung als Befehlszeiehen 
betrachtet und es kommt zu 
Fehlern, wenn man sie verwen- 
det. Wenn also gespeichert wer- 
den soil, diese Frage bitte immer mit 
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F2 - F4 
F6 - F8 
F 1 
F 5 

i.e 

2. ? 

3. Co« * T 
4. Com + 
5. Com + i 
S.Shi ft+j 
T.Shi ft+5 
8. Shi ft + 6 



enue 






Tabulator linker Rand — > 
Tabulator reenter Rand O- 
Datei bearbeiten 
Diskbefehl senden 
Breitschrift drucken 
Breitschrift beenden 
Unterstreichen 

n beenden 



beenden 



Draft 

Tiefz 



loeschen 



beac hten 



Im Grafiknodus N.L.Q 



mstel len 



[1] Kurz nach dem Start des Programms miissen Sie drei Fragen 
beantworten 



[2] Falls Sie mal nicht weiter wissen, gibt die Hilfeseite Auskunft 

nein beantworten. Kommas werden vom Programrn selbst 
durch einen Punkt ersetzt. 

Grafik und Text? 

Wird hierbei Grafik gewahit, werden beim Ausdruck keine 
zusatzlichen Zeilen eingeschoben. Das bedeutet, daB unter 
Ausnutzung der Grafikzeichen im GroB/Kleinschrift-Modus 
auch Grafiken erzeugt werden konnen. Wenn der Drucker 
nicht auf 7/72 Zeilenvorschub, sondern auf 1/8 eingestellt sein 
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TEXT-EDITOR 



sollte, werden genau 60 Zeilen/Seite gedruckt. Das Pro- 
gramm ist fur die Arbeit mit Commodore-Druckern geschrie- 
ben. Alle Steuerzeichen sind darauf bezogen, das hei(3t nicht, 
daB das Programm nicht auch mit anderen Druckern zusam- 
menarbeitet: dann sind aber Einschrankungen moglich. 

Menu 

Sind alle Fragen beantwortet, gelangt man ins Programm- 
Menu. Dieses besteht aus sechs Punkten, die mit F1, F3 und 
»HOME«erreicht werden. Nach Bestatigen mit < RETURN > 
gelangt man in die einzelnen Unterprogramme. 

Editor 

Beim ersten Anwahlen dieses Punktes wird zuerst nach 
dem Namen der Datei gefragt. Wird der Editor erneut ange- 
fahren, wird die Frage ubersprungen und in der Zeile fortge- 
fahren, in der der Editor verlassen wurde. Im Editor wird der 
80-Zeichen-Modus aktiv. Das gewahrleistet optimaie Uber- 
sicht, da ein Hin- und Herschieben des Textes entfallt und so 
die Seite besser eingeteilt werden kann. Am Bildkopf sind Hil- 
feleisten sichtbar, die die wichtigsten Editierhilfen anzeigen. 
In der ersten Zeile stehen der oder die Dateinamen. Mit F1 ge- 
langt man ins Hauptmenu. F3 ruft eine Hilfeseite auf, wo wei- 
tere Editiermoglichkeiten sowie diverse Druckersteuercodes 
aufgefiihrt sind. Ein Tastendruck fuhrt wieder in den Editor. F5 
ruft das Diskettenmenu auf, in dem das Directory der einge- 
legten Diskette eingesehen werden und Befehle an die Flop- 
py gesendet werden konnen. Dateien Oder auch Programme 
werden unter Angabe des vollen Namens aber auch mit dem 
* (Joker) geloscht oder Disketten unter Angabe von Namen 
und ID formatiert. Danach geht es zuruck in den Editor. Dort 
kann mit F2 und F4 der linke Tabulator und mit F6 und F8 der 
rechte Tabulator gesetzt werden. Der Stand der Tabulatoren 
ist in der dritten Kopfleiste angezeigt. In der vierten Zeile sind 
die Nummer der gerade zu bearbeitenden Seite und die Zei- 
lennummern der Bildschirmseite angezeigt. Das Ende jeder 
Seite wird optisch signalisiert und muB mit F1 bestatigt werden. 

Die Lange der Zeilen ist auf 78 Zeichen begrenzt. Jede Zei- 
le wird mit < RETURN > abgeschlossen. Werden mehr als 
78 Zeichen, bei gesetzten Tabulatoren naturlich weniger, ein- 
gegeben, wird das letzte Zeichen uberpruft. Ist dies ein Leer- 
zeichen, springt das Programm in die nachste Zeile, ist ein 
Wort noch nicht fertig, wird das Wort in die nachste Zeile uber- 
nommen (Wordwrap). Sollte man damit einmal nicht einver- 
standen sein, laBt sich jederzeit uber das Menu in den Punkt 
»Andern« wechseln und die Zeile durch z.B. einen Bindestrich 
korrigieren. Ist man wieder im Editor, geht's in der letzten Zeile 
weiter. Im Editor kann immer nur die Zeile bearbeitet werden, 
in der gerade der Cursor steht. Die Taste < INST> ist erlaubt, 
die Cursor-Tasten aber nicht! 

Ist der Text oder die Grafik eingegeben, kommt man mit F1 
wieder zum Menu, wo der Text weiter bearbeitet werden kann. 




Loschen 

Hier wird die aktuell im Speicher befindliche Datei nach ei- 
ner Sicherheitsabfrage geloscht. AnschlieBend ist man wie- 
der im Voreinstellungsmenu. 

Sichern 

Nach Eingabe eines maximal zwolf Zeichen langen Na- 
mens oder einfacher Bestatigung mit < RETURN > wird die 
Datei unter »NAME« + »TXT«gesichert. Existiert bereits eine 
Datei unter diesem Namen, wird man darauf hingewiesen 
und ein neuer Name verlangt. 
Andern 

Dieser Programmpunkt unterscheidet sich bis auf folgende 
Besonderheiten kaum vom Editor: 

Der Text wird immer in Blocken von 20 Zeilen angezeigt 
und bei Erreichen der letzten Zeile urn 20 Zeilen weiterge- 
scrollt, wobei die letzte Zeile wieder mitangezeigt wird. 

Es sind alle Cursor-Tasten erlaubt, dafur aber nicht mehr 
die Taste < INST> . Das Prinzip des Punktes »Andern« ist ein 
Uberschreiben des Datensatzes. Zusatzlich werden Drucker- 
zeichen zur Verfugung gestellt, die ein optimales Druckerbild 
garantieren. Diese Zeichen miissen einzeln am Zeilenanfang 
stehen, da sie im Punkt »Drucken« abgefragt und geloscht 
werden. Eingestellte Druckerparameter bleiben erhalten, bis 
sie durch entsprechende Steuercodes oder Abschalten des 
Druckers geloscht werden. Hinweise liefert die Hilfeseite. 

Mit F3 und F5 konnen Zeilen eingefugt oder geloscht wer- 
den, Mit F4 und F6 laBt sich der gesamte Text nach rechts 
oder links jeweils urn ein Zeichen verschieben. Da bei Errei- 
chen des linken oder rechten Randes keine Zeichen geloscht 
werden, ist auch eine rechtsbundige Ausgabe nicht moglich. 

Mit F1 gelangt man wieder ins Menu. 

Laden 

Nach Abfrage des Namens der Datei wird diese in den 
Speicher des Computers geladem Existiert keine Datei unter 
diesem Namen, wird man daratrf hingewiesen und ein neuer 
Name verlangt. Gibt man,»1« ein, kommt man ins Menu. »$« 
zeigt das Directory der Diskette an. 

Es ist auch moglich, mehrere Dateien in den Speicher zu 
holen. Diese werden auf dem Bildschirm aufgelistet. Damit 
konnen auch moglich Serienbriefe entstehen. 

Wird zum Programmbeginn gleich eine Datei geladen und 
in den Editor gewechselt, erscheint der Text zeilenweise. Der 
Cursor steht dann immer am Zeilenende und die Zeile kann 
bearbeitet oder mit < RETURN > bestatigt werden. Naturlich 
kann man auch jeden anderen Meniipunkt anfahren. 

Drucken 

Der Meniipunkt »Drucken« wird uber ein kleines Menu be- 
dient. Nach Abfrage, ob eine oder alle Seiten gedruckt wer- 
den sollen, folgt entweder die Frage »welche« oder der Text 
wird seitenweise gedruckt. Nach jeder Seite muB die nachste 
bestatigt werden. Durch Tipp auf »E« wird das Drucken unter- 
brochen. 

Wie schon erwahnt, wird jede Zeile nach Druckercodes ab- 
gefragt. Das erlaubt unter anderem ein Einfugen von Hoch- 
und Tiefzeichen, Unterstreichen, Fettdruck oder NLQ-Schrift. 
NLQ-Schrift ist bei Grafik prinzipiell erforderlich, damit die 
Grafik nicht verschoben wird. 

Zu beachten ware noch, daB fur jeden Druckercode eine 
Leerzeile eingefugt wird. (aw) 



[3] Das Texteingabefeld von Text-83. Damit macht das Arbeiten SpaB 



Kurzinfo: Textvemrbeitung 



Programmart: Basic 

Laden: LOAD "TEXT 83-2", 8 

Starten: RUN 

Besonderheiten: 80-Zeichendarstellung auf dem C64 

Benotigte Blocks: 66 (nur Hauptprogramm) 

Programmautor: Jan Bauer 
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Texto-Fox - Super-Konvertierprogramm 

Text-Rundreise 

Von A nach B zu kommen, fallt uns dank modemer 
Verkehrsmittel leicht. Einen Text aus Programm X 
nach Software Y zu transportieren, ist da schon 
wesentlich komplizierter. Vierkleine Programme 
helfen dabei aber ganz enorm 

Texte moglichst komforta- 
bel zu schreiben und schon 
zu drucken laBt man am be 
sten von darauf spezialisierten Program- 
men Idsen. Daher kommt es oft vor, daB man mit Textverarbei- 
tungsprogrammen wie Textomat oder Mastertext arbeitet, 
aber die zahlreichen Gestaltungsmoglichkeiten von Printfox 
nutzen mochte, urn den Ausdruck optimal zu gestalten. 

Doch dem stehen die unterschiedlichen Zeichencodes im 
Wege, die die einzelnen Programme benutzen. Vor allem 
Umlaute , GroB- und Kleinbuchstaben und andere Sonderzei- 
chen sind davon betroffen. 



Beispiel; Textomat - Printfox 



Wenn Sie einen mit Textomat geschriebenen Text in Printfox laden 
mochten, gehen Sie so vor: 

1. Laden Sie das Programm »Texto-Fox« von der Sonderheft- 
Diskette 

2. Legen Sie nun die Diskette mit dem Textomat-Text ins Laufwerk 

3. Starten Sie das Programm mit RUN 

4. Geben Sie den Filenamen des Textomat-Files an 

5. Geben Sie den Namen der anzulegenden Printfox-Datei ein 

6. Laden Sie nach AbschluB der Konvertierung den Printfox 

7. Nun konnen Sie den Text in Printfox bearbeiten 




allerdings zu einem etwas 
chaotischen Aussehen kom- 
men, da Sonderzeichen als 
Grafiksymbole erscheinen. 
In der Datei werden sie 
jedoch korrekt gespei- 
chert Da die Program- 
me in Basic geschrie- 
ben sind, brauchen sie bei 
langeren Texten eine gewisse 



Vier kleine Konvertierprogramme helfen hier weiter. Mit 
Ihnen ist die Umwandlung von: 
1- Textomat nach Printfox 

2. Mastertext nach Printfox 

3. Printfox nach Mastertext 

4. Printfox nach Textomat 

kinderleicht. Und uber die Zwischenstation Printfox konnen 
Sie sogar Textomat-Formate nach Mastertext und umgekehrt 
umwandeln, also: 

5. Textomat - Printfox - Mastertext und 

6. Mastertext - Printfox - Textomat 

Bedienung 



Dabei ist die Bedienung auBerst einfach: Laden Sie das beno- 
tigte Programm (der Filename gibt an, von weichem Format 
aus nach weichem Programm hin konvertiert wird, also 
(Texto-Fox fur die Richtung von Textomat nach Printfox), mit 

LOAD "name", 8 
AnschlieBend starten Sie es mit 

RUN 

Nun mussen Sie lediglich noch den Namen des zu wan- 
delnden Textfiles angeben und den Namen, unter dem die 
neue Datei gespeichert werden soli. AnschlieBend startet das 
Programm mit der Konvertierung. 

Jedes Zeichen wird nun einzeln von der Diskette gelesen, 
uberpruft und gegebenenfalls konvertiert. Zur Kontrolle wird 
der Text auch auf dem Bildschirm angezeigt: Hier kann es 



L^ndiicK. ich bin in Texttm^t und k 

diesen Tostetxt ointippen , 

ir* nachston Schritt vr?rdc ic 
n naci. Print fox tirvancfoln und 
^ laden. - - • 
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^fU3BBEEGC5 zeig«n druck senden<K) floppy 

[1] Der Text im Textomat: Speichern Sie ihn auf Diskette und laden 
Sie dann das Konvertierungsprogramm... 



[2] . . . nach 
der Konvertie- 
rung konnen Sie 
den Text mit 
Pagefox 
weiterverar- 
beiten 




Zeitzur Bearbeitung, die im ubrigen auch davon abhangt, ob 
Sie einen Floppyspeeder besitzen (Programm wurde nicht 
mit alien Speedern getestet). 

Wichtig ist noch, daB auf der Diskette genug Platz fur die 
neue Datei ist. Andemfalls kommt es zu einer Fehlermeldung: 
»Disk Full Error«, und Sie mussen mit einer neuen Diskette 
alles noch einmal machen. (hb) 



Kurzinfo: Texto-Fox 



Programmart: Textkonvertierer 

Laden: LOAD * name " ,8 (Bitte fur Name das jeweilige Konvertier-RIe 

einsetzen) 

Starten: RUN 

Programmautor: Peter Engels/Stefan Willmeroth 
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TOOLS 



Multi-Maker V2.2 - 
komfortables Disk-Utility 




Ordnung ist das halbe Leben, doch wenn man 

sich das Directory mancher Disketten ansieht, 

kann schnell eine andere Meinung aufkommen. 

Mit unserem Programm laRt sich aufeinfache, 

aber effektive Weise das Inhaltsverzeichnis 

grundlich aufraumen. 

Wohl jeder hat in seiner Diskettenbox einige Irrlaufer. 
Kaum beschriftet, fristen sie in der hintersten Ecke ein 
kummerliches Dasein. Dabei konnen sich hier wichti- 
ge Tools und Programme verstecken. Ein kurzes Einlesen 
des Directory bringt aufgrund des Durcheinanders in der 
Spur 18 auch keinen Erfolg. Viele unwichtige Dateien ver- 
sperren die Sicht auf die wirklich wichtigen. Bei der Entwick- 
lung des Betriebssystems zum C64 wurde einige Routinen 
fur die Floppy schlicht vergessen. Es reichte gerademal zur 
Anzeige des Directory. Loschen, andern etc. funktioniert nur 
uber umstandliche Floppybefehle. Wer hat aber Lust, standig 
lange Befehle einzugeben, die in den meisten Fallen wegen 
Tippfehlem zum »Syntax Error« fuhren? Sehr schnell verliert 
man die Lust an den Raumaktionen. Die Diskette fliegt wie- 
der, kaum geandert in die hinterste Ecke der Diskettenbox. 
Mit unserem Programm »Multi-Maker« werden solche Auf- 
raumaktionen zum Kinderspiel. 
Geladen wird das Programm mit 

LOAD "MULTI-MAKER V2.2",8,l 

und gestartet mit RUN. 



Befehlsiiberstch! 



»F3« schreibt den Filenamen in einen Buffer 

»F5« holt den Filenamen aus dem Buffer und schreibt ihn wieder 

ins Directory 
»s« arbeitet als Schalter und schaltet den Schreibschutz ein 

oder aus. 
»t« andert den Filetyp 
»e« vergibt einen dreistelligen Code 

»b« verandert die Filelange (Anzahl der eingetragenen Blocke) 
»ins« setzt Trennzeichen zwischen die Directory-Eintrage 
»F7« speichert die Anderungen auf Disk 
»— « fuhrt zum Directory zuruck 



Danach erscheint das Titelbild (Abb. 1). Mit Space gelangt 
man ins erste Auswahlmenu (Abb. 2). Durch Betatigung von 
F1 wird das Directory von der Diskette gelesen. Unter diesem 
Meniipunkt konnen keine Anderungen am Inhaltsverzeichnis 
vorgenommen werden. Dies erledigt das nachste Menu. F3 
fuhrt in die Sortier-Routine. Mit den Cursor-Tasten kann das 
gewunschte File markiert werden. F3 entfernt den Namen 
aus dem Inhalt und schreibt ihn in einen Buffer, F5 holt den 
Namen aus dem Buffer und schreibt ihn an die mit dem Roll- 
balken markierte Stelle. 

Als Besonderheit zeigt das Programm unten in einer Zeile 
die Track und Sektornummer, des gerade angewahlten Pro- 
gramms an (Abb. 5). 

In professionell gestalteten Directories sind die einzelnen 
Programme durch Linien voneinander getrennt. Der Multi- 
Maker beherrscht diese Technik naturlich auch. Mit F7 kann 



the sir presents: Multiwaker w2,2 


Use 


<c> by the sir 1987-1998 

MULTI-MAKER to organize your discs 

by sorting directories 
by creating Menus 



[1] Schlicht und einfach 
prasentiert sich der Multi-Maker 
beim Start 





[2] In diesem Auswahlmenu laBt sich 
u.a. der Trennstrich zwischen 
den einzelnen Programmen 
individuell gestalten 



[3] Der Hilfsbildschirm gibt direkte 
Auskunft uber die wichtigsten 

Funktionen des Programms 





[4] Vier verschiedene 
Auswahlmoglichkeiten bietet 
der Menu-Creator 



[5] Ubersichtlich wird der Disketten- 
inhalt auf dem Monitor 
angezeigt. Unten sind Track und 
Sektor eingeblendet. 



man seinen eigenen Trennstrich kreieren. Dabei sind auch 
die Sonderzeichen erlaubt. 

F5 schlieBlich speichert das neu erschaffene Directory auf 
die Diskette. 

Durch Druck auf »H« wird ein Hilfsbildschirm (Abb. 3) auf- 
gerufen, in dem alie Befehlstasten kurz erklart werden. 

Mit F5 wird ein Menu-Creator (Abb. 4) aufgerufen. Hier kon- 
nen Sie zwischen drei Fast-Load-Menus und einem Normal 
wahlen. Ein Menu hat feststehende Eintrage. Bei den ande- 
ren wird das Directory von Diskette eingelesen. Ein Schnell- 
Lader ermoglicht ein blitzartiges Einlesen der Daten von Dis- 
kette. Oh) 



Kurzinfo: Multi-Maker 



Prog ram mart: Directory-Sorter 
Uden: LOAD "MULTI-MAKER V2.2 // J 8,1 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Benotigte Blocke: 43 
Programmautor: Christian Dombacher 
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GrafikTools 



Mask - tier Blockgrafikgenerator 

Wer sich Bildschirmmasken erstellen will, braucht einen Editor. Das Programm »Mask« ist ein solcher 
und macht diesen Vorgang mit seinen vielen Funktionen zum Vergnugen. 
ask ist ein Basic-Programm und wurde mit dem Basic- 



M Boss-Compiler optimiert und compiliert. Es unterschei- 
det sich von anderen Maskengeneratoren dadurch, 
daB keine unubersichtlichen Basic-Zeilen erzeugt werden, 
sondern das Bild wird einfach auf Diskette abgelegt und kann 



Tabelle 1: Mask-Speicherbelegung 


2048-4095 


Zeichensatz 


4096-34949 


Programm 


34950-36952 


Speicher fur den zweiten Bildsehirm 


36953-38956 


Ausschnittspeicher 


38957-40959 


Zwischenspeicher fur den Bildsehirm 


49152-52421 


Strings/Hilfsspeicher/Variablen 



nachgeladen werden. So wird auch das Programm, das die 
Grafik enthalten soil, kurzer. 

Mask ist sehr schnell, man konnte fast meinen, es sei in 
Maschinensprache geschrieben. Die Speicherbelegung und 
die Erlauterung des Basic-Program ms finden Sie in Tabelle 1 
und 2. 

Laden und Sfarten 

Mit dem Befehlen im Direktmodus: 

LOAD "MASK B00T",8,1RUN 

wird der Hauptteil nach $1000 ($4096) geladen und gestartet. 

Editorbefehle 

Sie befinden sich nun auf der Zeichenflache (Abb. 1). Der 
Cursor ist ein Sprite-Quadrat, das sich mit den Cursor-Tasten 
bewegen laBt. <CLR/HOME>, < INST/DEL > und < RE- 
TURN > sind wie im Basic-Editor erhalten. In Tabelle 3 finden 
Sie alle Befehle des Editors von Mask. 

Das Hauptmenii 

Alle Tastenbelegungen, die fur das Hauptmenu (vom Editor 
mit <F7>) sind in Tabelle 6 aufgelistet. Die Befehle sind 




[1] Das Titelbild des Editors ist auch mit Mask erstellt 



8 



Tabelle 2: Mask — Basic-Zeiiennummern 





Startadressen, Datas 


100 


Tastaturabfrage 


200 


Cursor-Bewegungen 


400 


Bildsehirm loschen 


430 


Hintergrundfarbe rauf/runter 


550 


Return gedruckt 


600 


Del gedruckt 


650 


Inst gedruckt 


700 


Cursor-Sprite positionieren 


750 


Zeile fullen 


800 


Spalte fullen 


850 


Umschaltung GroB-Klein-Schrift 


900 


Farbe durch andere ersetzen 


1000 


Wandlung ASCII-Bildschirmcode und 




Darstellung am Bildsehirm 


1200 


Bildsehirm zwischenspeichern 


1210 


Bildsehirm zwischenspeichern 


1300 


Menu Seite 1 


1600 


Directory 


1700 


Bild laden 


1900 


Bild speichern 


2100 


Zuruck mit Wiederherstellung des Bildes 


2200 


Diskbefehl 


2300 


Bild wiederherstellen 


2400 


Neue Inputroutine & Kurzel anhangen 


2600 


Fehlerkanal mit Anzeige 


2700 


Fehlerkanal ohne Anzeige 


3200 


SchwarzweiB-Darstellung des Bildes 


3300 


Invertieren des ganzen Bildschirmes 


3400 


Alle Zeichen nur eine Farbe 


3500 


Zeichensatz-RAM (GroB) nach 2048 ($0800) 




kopieren 


3600 


Speichern als Hires-Bild 


3700 


Cursor-Bewegung senkrecht/waagrecht 


3800 


Startadressen Bild, Farbspeicher, Hiresbild 


4100 


Zeichensatz laden 


4200 


Umschalten original/neuer Zeichensatz 


4300 


Bild spiegeln/verschieben 


5000 


Menu Seite 2 


5500 


Startadresse Zeichensatz 


5600 


Datas fur groBe Zeichen 


6000 


Druckermenu 


6450 


Hardcopy 


6500 


Bild als SEQ-File speichern 


6600 


Bild als SEQ-File laden 


7200 


Zeichensatz-RAM (Klein) nach #2048 




($0800) kopieren 


7300 


Extended-Color-Mode (E.C.M.) an/aus 


7400 


E.C.M.-Farben einstellen 


7500 


Zeilenanzahl einstellen 


7600 


Hilfsseite aufrufen 


7700 


Alle Spaces werden Anfuhrungszeichen 


7800 


GroBe Zeichen an/aus 


8000 


Multicolor an/aus 


8100 


Ausschnitt invertieren 


820P 


Cursor-Position bei Ausschnitten 


8300 


Bereich fullen 


8400 


Multicolor-Farben einstellen 


8600 


Bereich mit Farbe fullen 


8700 


Ausschnitt festlegen 


8800 


Ausschnitt kopieren 


8900 


Undo 


9000 


Ausschnitt laden 


9100 


Ausschnitt speichern 


9200 


Leerzeichen mit Punkt in der Mitte 
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[2] Das Rotieren 

der Bildschirmmaske 

ist kein Problem 



<F8> 



<CTRLZ> 



<CTRLI> 



<CTRLH> 



<CTRLV> 



<CTRLC> 



<CTRL 1-8 > bzw. 
<CBM 1-8 > 



< CTRL 9/0 > 
<CTRLD> 



<CTRLF> 



rnner 

ClIilHItbihll 



IIIIMIHUPIIHIHTSi 
JUUUl 



[3] Das Spiegeln 
von Masken ist auch 
moglich 



Tabelle 3: Editorbefehle 



Bildschirm wechseln. Sie haben zwei Biid- 
schirme zur Verfugung, zwischen denen Sie 
hin- und herschalten konnen. Auf der einen 
Seite konnen Sie z.B. ein Bild laden und 
einen Ausschnitt festlegen, den Sie dann 
auf die andere Seite kopieren konnen. 
Es wird auf einen Zeichensatz umgeschal- 
tet, der bei $0800 (14048) liegt. Aus dem 
Grund-Menu konnen neue Zeiehensatze 
geladen werden (s. Tabelle 6). 
Mit dieser Funktion ist es moglich, entweder 
einen Ausschnitt Oder den ganzen Bild- 
schirm zu invertieren. Mit <CTRL l> mar- 
kieren Sie einen Eckpunkt der Flache, die 
invertiert werden soil, dann fahren Sie mit 
dem Cursor auf den zweiten Eckpunkt und 
drucken wieder <CTRL l>. Die Flache 
zwischen den Punkten wird nun invertiert. 
Wenn Sie den ganzen Bildschirm invertie- 
ren wollen, drucken Sie einfach zweimal 
nacheinander <CTRL l>, ohne mit dem 
Cursor zu verfahren. 

Das Bild wird horizontal gespiegett (Abb. 3), 
wobei sich manche Grafikzeichen veran- 
dern, z.B. aus dem Zeichen < SHIFT l> 
wird <SHIFTK>. 

Analoge Funktion wie <CTRL H>, nur daB 
statt horizontal vertikal gespiegelt wird 
(Abb. 3). Es werden wieder einige Zeichen 
geandert, z.B. < SHIFT l> wird < SHIFT 
U>. 

Das Bild flimmert kurz auf. Danach befindet 
sich der Cursor nach der Eingabe eines 
Zeichens nicht mehr rechts davon, sondern 
darunter. <RUN/STOP> hat die gleiche 
Funktion. Nochmaliges Drucken hebt die 
Funktion wieder auf. 

Bestimmen der aktuellen Zeichenfarbe. Da- 
mit sie immer sehen konnen, welche Farbe 
gerade aktiv ist, farbt sich der Bildschirm- 
rahmen in der Zeichenfarbe, 
Revers an- und ausschalten 
Alle Zeichen nehmen eine Farbe an, im Bei- 
spiel werden alle Zeichen schwarz. Nach 
der Tastenkombi nation Farbcode mit z.B. 
CTRL 1 bestimmen. 

Mit dieser Funktion konnen Sie eine Farbe 
durch eine andere ersetzen. Nach <CTRL 
F> mussen noch zwei Farbcodes angege- 
ben werden. Alle Zeichen, die die erste 



noch einmal auf dem Bildschirm (Abb. 4) eingeblendet. Auf 
der Diskette befinden sich zwolf Zeichensatzf iles. Jedes Zei- 
chen hat eine GroBe von 4 mal 4 normalen Zeichen. Ein ZS- 
File kann auf eine Bildschirmseite geladen und ein Zeichen 
als Ausschnitt bestimmt werden. Dann schalten Sie mit 
< F8> auf den anderen Bildschirm urn und konnen das Zei- 
chen mit <CTRL J> beiiebig plazieren. 



Tabelle 4: Das Druckermenii 


<F1> 


Breitdruck an- bzw, aus 


<F2> 


Kleindruck an- bzw. aus 


<F3> 


Doppeldruck an- bzw. aus 


<F4> 


Zeilenabstand in 216tel Zoll. Der normale 




Abstand fur Blockgrafiken ist 21 /216 Zoll. 


<F5> 


Drucken. Der automatische Zeilenvorschub 




muB ausgeschaltet werden. Die Druckrouti- 




ne wurde fur einen Star LC-10C geschrie- 




ben, muBte also auf jedem Epson- 




kompatiblen Drucker funktionieren. 


<F6> 


Lin ken Rand einstellen. Wenn Sie einen 




Wert groBer als 80 einstellen, geht der linke 




Rand automatisch auf null. 


<F7> 


Editor 


<-> 


Schaltet urn auf Seite 1. 



<SHIFTRETURN> 

<CTRLX> 

<CTRLY> 
<CTRLP> 

<CTRLA> 
<CTRLJ> 

<CTRLB> 



<CTRLL> 



<F1> bis <F4> 



<F5> bis <F6> 

<F7> 

<CTRLN> 



<CTRLO> 



Farbe besitzen, bekommen die zweite Far- 
be. Beispiel: <CTRL F>, <CTRL 7>, 
<CTRL 3>, alle Zeichen mit der Farbe 
Blau werden rot eingefarbt. 
Obernahme des Zeichens unter dem Cursor 
samt seiner Farbe in den Zeichenspeicher. 
Fur die Funktionen <CTRLX>, <CTRL 
Y> und <CTRL P> wichtig. 
Auf dem Bildschirm erscheint ein waagrech- 
ter Strich, gebildet aus dem Zeichen, das 
mit <SHIFT RETURN > in den Zeichen- 
speicher ubernommen wurde. 
Analoge Funktion zu < CTRL X>, nur das 
statt einem waagrechten ein senkrechter 
Strich erscheint. 

Eine rechteckige Flache mit dem Zeichen 
im Zeichenspeicher fullen. Mit <CTRL P> 
legen Sie den ersten Eckpunkt test, noch- 
mal <CTRL P> bestimmt den zweiten Eck- 
punkt. 

Ausschnitt bestimmen. Bedienung wie 
<CTRLP>. 

Der mit <CTRL A> festgelegte Ausschnitt 
wird an die aktuelle Cursor-Position kopiert. 
Das funktioniert nur, wenn der Cursor weit 
genug vom rechten und vom unteren Rand 
entfernt ist, daB der Ausschnitt nicht uber 
den Bildschirmrand hinausreicht. 
Eine rechteckige Flache in einer bestimm- 
ten Farbe einfarben (Abb. 5). Einmal 
<CTRL B> legt einen Eckpunkt test. Jetzt 
mussen Sie mit <CTRL 1-8 > Oder <CBM 
1-8 > eine Farbe wahlen und dann mit 
<CTRL B> den zweiten Eckpunkt festle- 
gen. 

Alle Spaces auf dem Bildschirm werden 
durch Anfuhrungszeichen ersetzt. Wozu das 
gut sein soil, erfahren Sie spater, wenn es 
urn SEQ-Files geht. 

Das Bild wird verschoben (nach oben, un- 
ten, rechts, links). Die Zeile oder Spalte, die 
dabei verschwindet, taucht gegenuber wie- 
der auf (Abb. 2). 

Hintergrundfarbe auf- und abschalten. 
Sprung ins Hauptmenu. 
Extended-Color-Mode (E.C.M.) ein- und aus- 
schalten. Die Funktionstastenbelegung ist 
hier geandert siehe Tabelle 5. 
Multicolor an- bzw. ausschalten. Die Funk- 
tionstasten haben die selbe Belegung wie 
im EC-Mode, siehe dazu Tabelle 5. 




[4] Uber ein Menu 
werden alle Ein- und 
Ausgaben gesteuert 



Die editierten Screens konnen auf Epson-kompatiblen 
Druckern auch zu Papier gebracht werden. Ins Druckermenii 
geht es, auf Seite 1 des Hauptmenu, mit der Taste <D> in 
die entsprechende Unterroutine (s. Tabelle 4). 



Das Programm +SEQ 



+SEQ ist ein Utility, mit dem SEQ-Bilder auBerhalb von 
MASK geladen werden konnen und zwar muB absolut gela- 
den werden, beginnen bei $c000 (49152). Vor dem Starten 
muB der Name des zu ladenden SEQ-Bildes ohne Kurzel in 
Speicherbereich ab Adresse #1000 gePOKEd werden. An 
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Tabelle 5: F-Tasten im EC-Mode 


<F1/F2> 


Hintergrundfarbe 1 auf- bzw. ab (Zeichen 




mussen geSHJFTet elngegeben werden) 


<F3/F4> 


Hintergrundfarbe 2 auf- bzw. ab (reverse 




Zeichen) 


<F5/F6> 


Hintergrundfarbe 3 auf- bzw. ab 




(shift+revers) 


<F7> 


siehe oben 


<CTRL-D> 


Einstellen der vierten Multicolorfarbe 


<CTRLK> 


Hilfseite aufrufen. Auf einer Bildschirmseite 




werden alle Funtionen kurz erklart. 


<CTRLU> 


Undo-Funktion. Alle Anderungen, die Sie 




am Bild gemacht haben, seit Sie zuletzt im 




Menu waren Oder den Bildschirm gewech- 




selt haben, werden riickgangig gemacht. 


<CTRL:> 


Alle Leerzeichen bekommen einen Punkt in 




der Mitte. Das ist nur sichtbar, wenn Sie mit 




<CTRL Z> auf den Zeichensatz ab $0400 




geschaltet haben. Nochmal <CTRL :> 




hebt den Effekt auf. 



den Namen ist ein 
»«-« anzuhangen, 
damit das Programm 
das Ende des Na- 
mens erkennt. Das 
hortsichumstandlich 
an, kann aber mit ei- 
ner Basic-Zeile ge- 
macht werden. Hier 
ein Beispiel, bei dem 
der Name in N$ liegt: 

10 N$=N$+"(PFEIL 
LINKS)": FORI = 



iiinnmi-iii.iui-i 

jauiii ,....„ 



bfllf 



[5] Ausschnitte des Bildsehirms konnen 
separat manipuliert werden 

1T0LEN ( N$ ) : P0KE999+I , ASC ( MID$ ( N$ , I , 1 ) ) : NEXT 

Danach erfolgt der Aufruf durch SYS 49152. Das Bild wird 
geladen und dargestellt. Falls der Name falsch angegeben 
wurde, erscheinen nur wirre Zeichen auf dem Bildschirm, und 
hochstwahrscheinlich sturzt der Computer ab. Wenn Sie je- 
doch +SEQ aus einem Programm heraus aufrufen, wird das 
nicht vorkommen. Eine Abfangroutine hatte zuviel Platz ver- 
braucht.+SEQ kann z.B. dazu verwendet werden, Bilder in 
Adventures zu bringen. Oben das Bild, unten der Text. Wenn 
ein neues Bild geladen werden muB, wird der Text nicht uber- 
schrieben. Falls Sie nicht wollen, daB das Bild wegscrollt, ge- 
ben Sie einfach POKE 1 ,53 ein. Die Anzahl der Zeilen, mit der 
das SEQ-Bild gespeichert wurde, ist dann vor dem Scrollen 
geschutzt. 

Sie konnen auch Windows nachladen. Wenn Sie mit 
<CTRL L> in Mask alle Spaces in Anfuhrungszeichen ver- 
wandelt haben, wird der Rest des Bildes (urn das Window 
herum) nicht zerstort. 

Das Programm PIC 

PIC ist eine Erweiterung zu MASK. Mit PIC lassen sich SEQ- 
Files in Hires-Bilder umwandeln, wobei jede Farbe einen von 
sechzehn Zeichensatzen bestimmt. Urn es einfacher auszu- 
driicken: jedes schwarze Zeichen wird mit Zeichensatz dar- 
gestellt, jedes weiBe mit Zeichensatz 1 usw. Es befinden sich 
bereits 16 Zeichensatze auf der Ruckseite der Diskette, es 
konnen jedoch auch andere benutzt werden. Sie mussen 
sich alle auf einer Diskette befinden und von O.zs bis 15.zs 
durchnumeriert sein. Wenn im SEQ-Bild ein Zeichen revers 
ist, wird dieses Zeichen im Hires-Bild doppelt so hoch. Man 
sollte also immer das Zeichen unter dem reversen frei lassen, 
da es sowieso uberschrieben wird. Nach dem Laden von PIC 
BOOT wird das Programm +PIC (ebenfalls mit dem Basic- 
Boss compiliert) nachgeladen. AnschlieBend wird +SEQ ge- 
laden. Sie haben nun ein Menu (Abb. 6) vor sich: 




[6] Mit dem 

Programm »PIC« 

konvertiert man die 

Masken in Hires- 

Dateien 



<F1>: Directory 

<F3>: Bild laden 

< F5 > : Bild umwandeln 
<F7>: Bild speichern 

< F8> : Bild im Layout-64-Format speichern 

< — > : Die gewandelte Grafik wird dargestellt 

< X > : Programm beenden 

Nach der Namenseingabe wird ein SEQ-Bild geladen und 
dargestellt. Nach dem Laden konnen Sie mit < SPACE > auf 
das Hires-Bild umschalten, wo jedoch nur ein wustes Durch- 
einander zu sehen sein durfte. Wenn das Bild fertig umge- 
wandelt ist, konnen Sie mit < SPACE > zwischen dem SEQ- 
Bild und dem Hires-Bild vergleichen und sehen, ob alles so 
geworden ist, wie sie sich das vorgestellt haben. Nach der 
Umwandlung sind allerdings die reversen Zeichen im SEQ- 
Bild zu normalen geworden; urn dasselbe Bild nochmal um- 
zuwandeln, mussen Sie es erneut laden. Wenn Sie PIC zum 
ersten Mai benutzen, laden Sie erst einmal das SEQ-Bild PIC 
DEMO. Es zeigt die Verwendung verschiedener Zeichensat- 
ze und wie das Ganze dann als Hires-Bild aussieht. Mit < I > 
wird das Bild, das gerade dargestellt wird (SEQ oder Hires), 
invertiert. Jede andere Taste fuhrt zuriick zum Menu. Soil das 
Bild mit <F5> gewandelt werden, erfolgt die Aufforderung, 
die Zeichensatzdiskette einzulegen. Das ist nur notig, wenn 
Sie eigene Zeichensatze verwenden wollen, denn auf der 
Ruckseite der MASK-Diskette befinden sich bereits 16 Zei- 
chensatze. Auf Tastendruck beginnt die Umwandlung, wobei 
der Bildschirmrahmen die Farbe des Zeichensatzes an- 
nimmt, der gerade bearbeitet wird. Wenn Sie keinen Floppy- 
Speeder besitzen, kann sich die Angelegenheit etwas in die 
Lange Ziehen, da 16 Zeichensatze mit je neun Blocks gela- 
den werden mussen. Nach der Umwandlung konnen Sie wie- 
der mit < SPACE > umschalten und mit <l> invertieren. 
Das Hires-Bild wird nach <F7> auf Diskette abgelegt. Es 
kann dann z.B. mit Hi-Eddi weiterbearbeitet oder mit jeder be- 
liebigen Hardcopy-Routine zu Papier gebracht werden. 

Neben dem Speichern im Hires-Standard, besteht noch 
die Moglichkeit im Layout-64-Fbrmat die Daten auf Diskette 
zu schreiben. Die Grafik wird als Layout-Seite gespeichert 
und kann mit dem DTP-Programm < Layout 64> aus der 
64'er 11/87 bzw. Sonderheft 55 weiterbearbeitet werden. Ist ei- 
ne umgewandelte Grafik im Speicher, besteht die Moglichkeit 
mit < — > sie zu zeigen. Sie konnen wieder wie nach dem 
Laden umschalten und invertieren. Noch eine Anmerkung zu 
den Zeichensatzen auf der Diskette: Die Zeichensatze bis 
4 (schwarz bis violett) bestehen aus GroB- und Kleinbuchsta- 
ben, wobei der erste dem normalen Commodore-Zeichen- 
satz mit Umlauten entspricht. Die Zeichensatze 5 bis 9 (grun 
bis braun) enthalten nur GroBbuchstaben. Nummer 10 bis 15 
(hellrot bis hellgrau) sind doppelt breite Zeichen. Urn z.B. im 
MASK-Editor ein »r« darzustellen, drucken Sie erst <R>, 
dann < Shift-R> (rR). Das Wort Mask wurde also so ausse- 
hen: mMaAsSkK. Wenn Sie doppelt breite Zeichen auch 
noch revers machen, erhalten Sie sogar vierfach groBe Zei- 
chen. 

Blockpaint 

Blockpaint ist ein weiteres Tool zu MASK. Es handelt sich 
hierbei urn ein kleines Zeichenprogramm, das mit der soge- 
nannten Viertelpunktgrafik arbeitet, d.h. vier Punkte entspre- 
chen einem Cursor. Geladen wird mit: 

LOAD "BLOCKPAINT BOOT", 8,1 

und mit <RUN> gestartet. 
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Tabelle 6: Befehle des Hauptmenii 



<F1> 



<F2> 



<F3> 



<F4> 

<F5> 
<F6> 

<F7> 

<L> 
<S> 



Directory anzeigen. Die Anzeige kann durch 
eine beliebige Taste unterbrochen und fort- 
gesetzt werden. Bei Betatigung der Taste 
<STOP> wird abgebrochen, es geht zu- 
riick ins Menu. 

Diskbefehl eingeben. Es wird eine Zeile ein- 
gebiendet, in der Sie einen Befehl eingeben 
konnen. Nach Druck auf < RETURN > wird 
der Befehl ausgefuhrt, Wenn Sie keinen Be- 
fehl eingeben und einfach nur 
< RETURN > drucken, geht es zuriick ins 
Menu. Das gilt fur alle Punkte, wo Eingaben 
notwendig sind (z.B. Bild laden). 
Bild laden. Ein Bildschirm wird nach $0400 
(#1024) geladen. Vorsicht: wenn er langer 
als 1 KByte ist, wird der Zeichensatz uber- 
schrieben, wenn er uber $0fff (#4095) hin- 
ausreicht, sogar das Program m. Das Pro- 
gramm fiigt automatisch das Kurzel .bs an 
den Namen an. Wenn Sie ein Bild laden 
wollen, das dieses Kurzel nicht besitzt, ge- 
ben Sie einfach im File-Namen einen Stern 
an. Ein eventuelles Farb-RAM gleichen Na- 
mens mit dem Kurzel .fa wird automatisch 
nachgeladen. 

Bild speichern. Nach Eingabe des Namens 
wird der Bildschirm mit dem Kurzel .bs und 
das Farb-RAM mit dem Kurzel .fa auf Dis- 
kette gespeichert. Beide Files belegen je 
4 Blocks. 

Ausschnitt speichern. Ein mit <CTRL A> 
bestimmter Ausschnitt wird mit dem Kurzel 
.au auf Diskette abgelegt. Ein Ausschnitt 
hat je nach GroBe 1 bis 8 Blocks Lange. 
Ausschnitt laden. Ein mit <F5> gespei- 
cherter Ausschnitt wird geladen und kann 
im Editor mit < CTRL J > dargestellt wer- 
den. 

Sprung in den Editor. Das Bild wird samt 
Farben dargestellt und man befindet sich im 
Editor. 

Laden eines Bildes im SEQ-Format 
(Wie ein SEQ-File aufgebaut ist, s. unten.) 
Speichern eines Bildes im SEQ-Format. Es 
wird ein SEQ-File geoffnet und in folgender 
Reihenfolge beschrieben: 

1. Anzahl der Zeilen 

2. Rahmenfarbe 

3. Hintergrundfarbe 

4. Inhalt von #53272 (GroB- oder Klein- 
schrift/anderer Zeichensatz) 

5. Inhalt von #53265 (E.C.M. an/aus) 



[7] Das Ein- 

und Ausgabemenu 

hat zwei Seiten, 

zwischen denen man 

schnell wechseln 

kann 





[8} Das Drucken ist 
mit Epson-kompatiblen 
Druckern kein 
Problem 



<S> 



<D> 

<^> 

<X> 



<F1> 



<F2> 



<F3/F4> 



<+/-> 



<:/;> 

<.> bzw. </> 

<F7> 

<X> 



6. Inhaltevon # 53282- # 53284 (Hinter- 
grundfarben im E.C.M./bei Multicolor) 

7. Inhalt von #53270 (Multicolor an/aus) 

8. Wenn Sie mit verandertem Zeichensatz 
gearbeitet haben und dieser angeschaltet 
ist, wird er auch im SEQ-File gespeichert. 
Die Startadresse des Zeichensatzes konnen 
Sie im Menu Seite 2 einstellen. Innerhalb 
von MASK wird der Zeichensatz allerdings 
immer nach $0800 (#2048) geladen, da 
das Prog ram m sonst absturzen konnte, 
wenn wichtige Speicherbereiche durch den 
Zeichensatz uberschrieben werden. 

9. Immer abwechselnd ein Byte vom 
Bildschirm- und Farb-RAM (Reihenfolge: 
1024,55296,1025,55297,1026,55298 usw.). 
Das Kurzel .sq wird angehangt. SEQ-Files 
konnen auch auBerhalb von MASK verwen- 
det werden (mit dem Programm +SEQ, sie- 
he Punkt IV). Wenn Sie im Editor mit CTRL 
L alle Spaces in Anfuhrungszeichen ver- 
wandelt haben, werden beim Laden dieses 
Bildes die entsprechenden Zeichen des al- 
ien Bildes nicht uberschrieben. Dieses Ex- 
tra eignet sich z.B. dazu, Windows nachzu- 
laden. 

Sprung ins Druckermenu (s. Tabelle 4 und 
Abb. 8) 

schaltet urn auf Seite 2 (Abb. 7) 
Sprung ins Basic 



: 



Speichern als Hires-Bild. Die Grafik wird als 
Hi res-Graf ik mit dem Kurzel .hi gespeichert. 
Das funktioniert selbstverstandlich auch mit 
geandertem Zeichensatz. 
Zeichensatz laden. Ein Zeichensatz 
(9 Blocks) mit dem Kurzel .zs wird von Dis- 
kette nach $0800 (#2048) geladen. Im Edi- 
tor kann er mit <CTRL Z> an- bzw. ausge- 
schaltet werden. 

Anzahl der Zeilen einstellen. Wenn ein 
SEQ-File gespeichert wird, wird nur die ein- 
gesfellte Anzahl der Zeilen gespeichert. Da- 
durch kann ein SEQ-File, je nach Anzahl 
der Zeilen und ob ein Zeichensatz dabei ist, 
zwischen 2 und 16 Blocks Lange haben. 
Vor dem Laden von SEQ-Files wird der Bild- 
schirm nicht geloscht. Wenn Sie also ein 
SEQ-File mit 10 Zeilen Lange laden, bleiben 
die unteren 15 Zeilen des alten Bildes be- 
stehen. 

Startadresse des Bildes. Hier kann die 
Startadresse des Bildschirms eingestellt 
werden, mit der er gespeichert werden soil. 
Voreinstellung ist $0400 (# 1024). 
Startadresse des Farb-RAMs. Voreinstellung 
#55296. Es erscheint ziemlich unsinnig, die 
Startadresse zu verandern, da das Farb- 
RAM nicht im Speicher verschoben werden 
kann. Diese Moglichkeit ist vorhanden, da- 
mit Sie ein Bild laden konnen, ohne daB es 
gleich auf dem Bildschirm erscheint. Wenn 
Sie z.B. als Farb-RAM-Startadresse 
#49152 angeben, wird es dorthin geladen, 
und Sie konnen es spater nach #55296 
kopieren. 

Startadresse des Hires-Bildes. Voreinstel- 
lung $2000 (#8192). 

Startadresse des Zeichensatzes, Voreinstel- 
lung $0800 ($2048) 
siehe Seite 1 

Schaltet urn auf Seite 1 (Abb. 4) 
siehe Seite 1 
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[9] Big & Haiti I 
ist ein Hardcopy- 
Tool zu Mask 



m? 



Tabelle 7: Die Blockpaint-Befehle 



<CLR-HOME> 
<SHIFT/ 
CLR-HOME> 
<F1/F2> 



<F5/F6> 

<l> 

<l> 



<S> 



<A> 



<Z> 



<K> 



<K> 

<X> 



Cursor nach links oben. 
Cursor nach links oben und Idschen des 
Bildschirms. 

Zeichenfarbe rauf- bzw. runterschalten. Wie 
bei MASK nimmt dabei der Bildschirmrah- 
men die aktuelle Zeichenfarbe an. Bei der 
Viertelpunktgrafik kann ein Cursor-Feld nur 
eine Farbe annehmen, wenn Sie also einen 
Punkt setzeri, nehmen alle anderen Punkte 
in dlesem Feld, sofern sie gesetzt sind, die 
gleiche Farbe an. 

Hintergrundfarbe rauf- bzw. runterschalten. 
Bildschirm invertieren. 
SEQ-Bild laden. Sie werden nach dem Na- 
men gefragt. In der Eingabezeile steht be- 
reits ein Dollarzeichen, wenn Sie also nur 
RETURN drucken, wird das Directory ange- 
zeigt. Ansonsten konnen Sie das Dollarzei- 
chen einfach mit dem Namen uberschrei- 
ben. 

Bild als SEQ-File speichern. Diese Bilder 
konnen naturtieh mit MASK weiterbearbeitet 
werden, dazu sind sie ja da. 
Hires-Bild laden und Ausschnitt vergroBern. 
Nach dem Laden wird die Grafik angezeigt 
und ein Rechteck von zehn mal sechs Zei- 
chen farbig hervorgehoben. Dieses Rech- 
teck konnen sie mit dem Joystick bewegen 
und somit den zu vergroBernden Ausschnitt 
bestimmen. Mit einem Druck auf die Feuer- 
taste beginnt die Umrechnung. 
Zeichensatz-Bildschirme erstellen. Nach 
Eingabe des Namens wird ein Zeichensatz 
geladen und sechzehnfach vergroBert. So 
konnen Sie sich Ihre eigenen Zeichensatz- 
Bildschirme machen. 
Kaleidoskop erstellen. Ein kleiner Neben- 
gag. Es wird ein Kaleidoskop aus Viertel- 
Cursor-Punkten berechnet. Dabei werden 
einfach im linken oberen Bildschirmviertel 
zufallig Punkte samt Farben gesetzt und in 
die anderen Viertel gespiegelt. Wenn sie, 
bevor Sie <K> drucken, den Bildschirm Id- 
schen und anschlieBend invertieren, sind 
die Punkte viermal so groB wie sonst, d.h. 
genauso groB wie ein normaler Cursor. Ein 
Tastendruck wahrend des Aufbaus unter- 
bricht die Berechnung. 
Hilfsseite aufrufen. Auf einer Bildschirmsei- 
te werden alle Funktionen kurz erklart. 
Programmende. 



Mit einem Joystick in Port # 1 konnen Sie auf der Zeichen- 
flache herumfahren. Der Cursor ist wieder ein kleines Sprite- 
Quadrat, so groB wie ein Viertelzeichen. Mit der Feuertaste 
werden Punkte gesetzt. Die Funktionen von Blockpaint fin- 
den Sie in Tabeile 7. 

Bfg & Hard 

Zu guter Letzt noch ein Hardcopy-Programm (Abb. 9), das 
sich etwas von den normalen Hardcopy-Routinen unterschei- 
det, denn davon gibt es nun wirklich genug. Big & Hard ist ein 



Tabelle 8: Befehle von Big & Hard 



<F1>: 



<l> 
<M> 



<H> 
<F3> 

<F5> 



<F6> 



<F7> 



<F8> 



<X> 



Grafik laden. Wie bei Blockpaint steht be- 
reits ein Dollarzeichen in der Eingabezeile, 
das Sie mit dem Namen eines beliebigen 
Hires-Bildes uberschreiben konnen, wel- 
ches dann geladen wird. Es sollte nicht Ian- 
ger als 33 Blocks sein, da sonst das Pro- 
gram m uberschrieben wird, das bei $4000 
beginnt. Wahrend des Ladens ist bereits der 
Hires-Modus aktiviert, und anschlieBend ha- 
ben sie verschiedene Moglichkeiten, das 
Bild zu manipulieren. 
Invertieren 

Umschalten in den Multicolor-Modus. Hier 
konnen Sie mit <F1 > bis <F8> die Far- 
ben andern. Sie konnen nur zwischen Grau- 
werten wahlen, aber die Hardcopies sind ja 
schlieBlich auch nur schwarz-weiB. 
Zuruck in den Hires-Modus. Jede andere 
Taste fuhrt zuruck ins Menu. 
Grafik ansehen. Sie haben die gleichen 
Anderungsmoglichkeiten wie nach dem 
Laden. 

Ausdruck 20 x 14 cm. Die fertige Hardcopy 
hat die GroBe DIN A5. Der Ausdruck funktio- 
niert folgendermaBen: Jedes Bit wird durch 
einen Viertelpunkt dargestellt, wie er z.B. 
mit CBM-C erreichbar ist. Der Drucker ar- 
beitet hierbei mit Superscript, Elite- 
Schmalscrift und einem Zeilenvorschub von 
4 /2i6 Zoll. Der Druckvorgang ist jederzeit 
durch eine beliebige Taste unterbrechbar. 
Wenn das Bild eine Hires-Grafik war, wer- 
den Sie vor dem Drucken noch nach der 
gewunschten Dichte (1, 2, 4) gefragt. 
Ausdruck 20 x 28 cm. Das gleiche wie 
oben, nur arbeitet der Drucker diesmal 
ohne Superscript und mit einem Vorschub 
von %16 Zoll, d.h. das Druckbild wird stark 
in die Lange gezogen. Damit machen Sie 
aus jedem Porsche einen Kafer. 
Ausdruck 40 x 28 cm. Hier stimmen die Pro- 
portionen wieder, und die Hardcopy hat 
DIN-A3-Gr6Be. Es wird auf zwei Blatter ge- 
druckt, die zusammengeklebt werden mus- 
sen. Hier werden Sie noch nach der Spalte 
gefragt, ab der das Bild gedruckt werden 
soil, wobei Sie die Wan! zwischen 
und 20 haben. 

Ausdruck 80 x 49 cm. Hier wird jedes Bit 
durch einen Stern dargestellt, bei Multicolor 
werden sie nach dem Zeichen fur den jewei- 
ligen Grauton gefragt. Wenn Sie einfach im- 
mer < RETURN > drucken, ist Schwarz ein 
reverses Space, Dunkelgrau <CBM/+ >, 
und Hellgrau ein Doppelpunkt. Bei der Fra- 
ge nach der Spalte konnen Sie 10, 20, 30 
Oder 40 angeben. 
Ende. 



Programm, das Hardcopies von bis zu 80 x 49 cm GroBe 
drucken kann. Nach dem Laden mit: 

LOAD "BIG & HARD BOOT", 8 

und dem Start mit <RUN>, werden erst einmal einige 
Strings aus dem File »BYTES« nachgeladen, und dann ha- 
ben Sie, sofern der Drucker eingeschaltet ist, ein Menu vor 
sich. Die Tastenbelegung ist in Tabelle 8 festgehalten. 

(Marc Zimmermann/lb) 



Kurzinfo: Mask 



Programmart: Bildschirmmasken-Editor 

Laden: LOAD * MASK BOOT\8,1 

Starten: nach dem Laden <RUN> eingeben 

Besonderheiten: Mehrere Zusatz-Tools auf Disk 

Benotigte Blocks: mit Tools und Beispielen ca. 600 

Programmautor: Marc Zimmermann 
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LERNEN/SIMULATION 



Hypra - 
Computer als Lemhilfe 




Wie war's mit einem stummen, 

aber urn so geduldigeren Abfrager, beispiels- 

weise vor der nachsten Geschichtsarbeit, wenn mal 

wieder keiner fur Sie Zeit hat? Mit »Hypra« 

beschleunigen Sie Ihre Lernerfolge um 

den Faktor »C 64«. 



Verwaltung von Adressen Oder ahnlicher Daten gehort zu 
den typischen Computeranwendungen. Auch Exper- 
tensysteme (Datenbanken rnit speziellem Wissen und 
integrierter Kombinationsfahigkeit des Programms) werden 
immer beliebter. 

Lernen mit dem Computer dagegen beschrankte sich bis- 
lang uberwiegend auf Vokabeidateien, mit mehr Oder weni- 
ger komfortablen Abfragemoglichkeiten. Umfangreichere 
Lerninhalte, wie Grammatiktafeln, Geschichtsdaten, Lander- 
ubersichten, Chemieformeln oder Themen zum Biologieun- 
terricht lassen sich aber ebenso leicht erfassen. Der C64 ord- 
net die gesammelten Informationen. 

Das exakt ist Aufgabe der »Hypra-l_ernkartei«: Jeweils 255 
Karten fur maximal neun Lerndateien darf man erfassen. Zu- 
satziich lassen sich die Inhalte dieser Karteikarten durchs 
Programm abfragen - gezieltem Lernerfolg steht somit nichts 
mehr im-Weg. 
Laden Sie das Programm mit 

LOAD "HYPRA", 8 

und starten Sie es mit RUN. Das Programm braucht noch zu- 
satzliche Dateien, die beim Start automatisch geladen wer- 
den: 

- ASS., der Maschinenspracheteil, 

- HYPRA-BASIC, Basic-Erweiterung mit zusatzlichen Befeh- 
len, 

- LERNKARTEI, Steuerprogramm fur Ein- und Ausgabe der 
elektronischen Dateikarten. Auf dem Monitor erscheint wah- 
renddessen die Meldung loading Hypra-Lernkartei«. 

Lernstoff sammeln und eintragen 

Das Hauptmenu (Abb. 1) bringt die einzelnen Programm- 
punkte (Tabelle 1), die sich mit der entsprechenden Funktions- 
taste aktivieren lassen: 
<F1> Daten 

Dieser Programmteil dient zum Eingeben Oder Verandern 
der Daten. 

Zwei leere Felder erscheinen rechts auf dem Bildschirm: 
Vorder- und Ruckseite einer Karteikarte. Zusatzlich taucht ein 
blinkender Strich-Cursor im oberen Feld auf; die linke Screen- 
Seite bringt ein weiteres Befehlsmenu (Abb. 2). Samtliche 
Steuerfunktionen des Basic-Editors stehen in den Textfen- 
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Hypra - Lernkartei v 1.4 






f i Daten 


f 2 
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f 3 Konf. 


f 4 


?S/Mod. 








f 5 lernen 


f 6 


fUiswahl 








f 7 Disk 


f 8 


Reset 
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[1] Nach dem Start meldet sich »Hypra-Lernkartei V1.4« mit dem 
Hauptmenu 

stern zurVerfugung: <CRSRaufwarts>, <CRSRabwarts>, 
<CRSR links >, <CRSR rechts >, <CLR/HOME> und 

< INST/DEL >. Tabelle 2 zeigt die Funktionsubersicht. 

Mit <F8> wechselt man die Felder, Eingaben werden mit 

< RETURN > abgeschlossen. Nach beliebigen Eintragen in 
der oberen Karte (Vorderseite) geht's per < RETURN > zur 
unteren (Kartenruckseite). Driickt man hier nach einer Einga- 
b e erneut < RETURN >, schlieBt man die Eingaben zur ak- 
tuellen Karteikarte ab und ruft die nachste auf. Den aktuellen 
Stand der Kartennummer sowie die Anzahl der bereits ferti- 
gen Karten erkennt man in der Anzeige links oben. 

Hat man bereits jede Menge Karten erzeugt, konnen Sie 
per <F2> bzw. <F4> jeweils zehn Karten vorwarts Oder 
ruckwarts blattern. Sind's zwischen aktueller und Anfangs- 
bzw. Endkarte weniger als zehn, springt der Computer eben 
soweit es geht. 

Per <F3> erreicht man Anfang oder Ende des Stapels. 

Tipp auf <F6> schiebt die aktuelle Karte eine Position 
nach vorn. Damit fugt man hinter der geschobenen eine Leer- 
karte ein. 

<F5> loscht den Inhalt der aktuellen Karte, die auf dem 
Bildschirm angezeigt wird. Achtung: Es gibt keine Sicher- 
heitsabfrage, die Daten sind anschlieBend nicht mehrzuruck- 
zuholen und mussen notfalls neu eingegeben werden! 

Eine bereits abgeschlossene Karte wird nach dem Blattern 
mit <E> wieder zur Eingabe freigegeben. 

<F1 > fuhrt ins nachste Untermenii (Abb. 3): Per <L> 



Hypra (Hauptmenu) 


Taste 


Befehl 


Funktionen 


<F1> 


Daten 


Daten verwalten, eingeben, loschen 


<F3> 


Konf. 


Facher des Karteikastens bestimmen, 
minimale Anzahl der darin befindlichen Karten 
festlegen 


<F5> 


Lernen 


Lern programm aktivieren (Vorderseiten der 
Karten werden angezeigt, der Text der 
Ruckseite erscheint nach voreingestellter Zeit) 


<F7> 


Disk 


Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette 
zeigen, Floppybefehle senden 


<F2> 


LK/ZS 


Lernkartei laden/speichern, Zeichensatz von 
Diskette laden, 


<F4> 


ZS/Mod. 


Original-Zeichensatz aktivieren, Lern-Modus 
(Eingabe von Hand j/n) andern 


<F6> 


Auswahl 


Facher aus der Abfrage eliminieren 


<F8> 


Reset 


Hypra-Lernkartei verlassen, Rucksprung mit 
»GOTO2500« moglich. 



Tabelle 1. Funktion des Hauptmeniis 
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Hypra (Editor-Modus) 


Taste 


Befehl 


Funktionen 


<F1> 

<F3> 
<F5> 


L/S/etc. 

Anf/Ende 
loschen 


Dateien laden/sichern/ldschen, freien 
Speicher anzeigen, Vorder- und Ruckseite der 
Karten tauschen, mischen, Sprung zum 
Hauptmenu 

Sprung zum Anfang/Ende der Datei 
Karteikarte loschen 


<F7> 


zuruck 


1 Karteikarte zuruckblattern 


<F2> 


10vor 


10 Kartei karten vorwarts 


<F4> 


10 zur. 


10 Karteikarten zuruck 


<F6> 


aufsch. 


die aktuelle Karte um eine Position 
vorwartsschieben (dahinter fugt man eine 
leere Wissenskarte ein) 


<F8> Wechsel 
< RETURN > ret 
<E> (e) 


zu Vorder- bzw. Ruckseite der Karte wechseln 
Eingabe der aktuellen Karte beenden 
nach Slattern Karte fur Eingabe vorbereiten 



Tabelle 2. Befehie zum Editieren der Karteikarten 

lassen sich Dateien laden Oder mit <S> auf Diskette si- 
chern. Dazu muB man stets den Dateinarnen angeben. Falls 
man ihn vergessen hat, aktiviert man die Directory-Funktion 
per <F3>: Alle Dateien mit der Anfangskennung »DAT.« 
(Kennzeichen von Hypra-Datenfiles) erscheinen als Liste auf 
dem Bildschirm. Falls Sie es sich anders uberlegt haben, 
konnen Sie das Laden Oder Speichern bei Eingabe des Datei- 
namens (das Prafix DAT muB man weglassen!) mit <F1 > 
(UNDO-Funktion) abbrechen. Dann kommt man zuruck ins 
Editor-Menu. 
Weitere Untermenu-Befehle: 

- <F>: freien Speicherplatz zeigen, 

- <T>: jeweilige Kartenseite vertauschen,<T>, 

- <M>: Mischen und ... 

- <E>: Loschen einer Datei. 

- <H>: ... zuruck zum Hauptmenu, 

- <C>: zum Eingabe-Editor. 

Wissenstand uberprufen 

Sobald sich eine Lerndatei im Computerspeicher befindet, 
kann's losgehen mit der Buffelei. Dazu kehrt man ins Haupt- 
menu zuruck. 

Bevor man mit <F5> die Funktion »Lernen« aufruft, muB 
man wichtige Parameter einstellen (sonst bleibt der Tipp auf 
<F5> wirkunglos): 
<F3> Konfiguration 

Eine Lernkartei darf aus maximal neun Fachern bestehen. 
Nachdem man die gewunschte Anzahl angegeben hat (von 




[3] Bearbeitungsrnenu fur Lerndateien von Hypra 

1 bis 9), erscheint pro Fach ein Eingabekastchen, in dem man 
die Anzahl der Mindestkartenmenge pro Fach bestimmt (Abb. 
4). Dann setzt man die Zeitvorgabe in halben Sekunden fest 
(1 bis 99): Diese Zeit bleibt Ihnen, um fur sich selbst die Ant- 
wort auf die im oberen Bildschirmfenster auftauchende Pru- 
fungsfrage zu finden - bevor darunter die Losung erscheint. 

Nach Tipp auf < F1 > kann man die Konfigurationswerte 
neueingeben, <F3> fuhrt zuruck ins Hauptmenu. Die Para- 
meter kann man auch als »Lernkartei« speichern und spater 
erneut laden. 
<F5> Lernen 

Hat man eine Lernkartei definiert und ist die entsprechende 
Datei zugriffsbereit im Computer, beginnt man in diesem 
Menu mit der Abfrage. Der C64 gibt zunachst die Vorderseite 
der Karte aus. Wahrend der voreingestellten Wartezeit hat 
man die Moglichkeit, die Ausgabe der richtigen Antwort mit 
<F5> zuruckzuhalten. Erst nach Loslassen die Taste er- 
scheint die Kartenruckseite (Antwort) auf dem Bildschirm 
(Abb. 5). 

War Ihre gedachte Antwort richtig, dokumentieren Sie das 
per SPACE-Taste. Bei einer falschen Antwort druckt man 
< F7> . Ein Rat: Schummeln ware zwar moglich, bringt aber 
nichts. 

Durch die typische Programmierung der Ausgabe-Win- 
dows kommt's zur Uberlappung der beiden Karten: Per 
<F3> holt man die untere Karte nach oben (Abb. 6). Den 
Text der daruberliegenden Karte kann man mit <E> jeder- 
zeit nachtraglich andern. 

Statt sich die richtige Antwort nur zu denken, gibt's auch 
die direkte Methode: Eingabe per Tastatur. Das laBt sich im 
Menu »<F4> Zeichensatz/Modus« einstellen (s. Beschrei- 
bung). War die Eingabe falsch, gibt der Computer automa- 




[2] Im Editor-Modus legt man die elektronischen Karteikarten an [4] Parameter fur den Lernmodus einstellen 
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[5] Hatten Sie's gewuBt? Die richtige Antwort erscheint im unteren 
Feld 

tisch die richtige Antwort. Zwischen Tastatureingabe und 
Antwortkarte schaltet man per <F7> um. 

< F1 > unterbricht das Lernen und ruft die Informationssei- 
te mit der Auswertung auf (Abb. 7). Jetzt kann man mit < F3 > 
zum Lernmodus zuruckkehren, durch <F7> die Zeitvorga- 
be andern oder per <F5> ins Hauptmenu zuriick. 
<F7> Disk 

Das komplette Inhaltsverzeichnis der aktuellen Disk im 
Laufwerk erhalt man per < F1 > . 

Mit <F3> sendet man einen der ublichen Fioppybefehle 
zur Diskettenstation (s. Floppyhandbuch). 

Per Tipp auf <F5> landet man wieder im Hauptmenu. 
< F2 > Lernkartei/Zeichensatz 

Die unter »<F3> Konfiguration« eingestellten Parameter- 
werte der Lernkartei lassen sich in diesem Untermenu eben- 
falls mit <F3> auf Diskette verewigen. 

Mit < F1 > ladt man die gespeicherte Einstellung von Disk. 
Der Karteiname wird - wie bei der Lerndatei - in einem Fen- 
ster ohne Anfangskennung (hier: »LK«) eingegeben. Alle Kar- 
teinamen auf Diskette erhalt man mit < F3> . Auch hier laBt 
sich die Eingabe via UNDO-Funktion (<F1 >) abbrechen. 

Beim Laden eines geanderten Zeichensatzes per <F5> 
lauft's genauso ab. Auf der beiliegenden Diskette finden Sie 
einen IBM-Zeichensatz mit internationalen Sonderzeichen 
(ZS.IBM, Abb. 8). 
<F4> Zeichensatz/Modus 

Wer einen geanderten Zeichensatz geladen hatte, kann ihn 
mit der Taste <0> durch den Original-Font (mit deutschen 
Sonderzeichen) ersetzen. 

Mit < M > laBt sich der Eingabe-Modus fur die Abfrage ein- 
oder ausschalten (Antwort gedacht oder eingegeben). 
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Wer aber mit der Voreinstellung dieses Menupunkts zufrie- 
den ist und nichts andern mochte, erreicht mit <C> wieder 
das Hauptmenu. 
<F6> Auswahl 

Korrekt beantwortete Karten werden im Lernmodus 
( < F5 > ) aussortiert. Wenn Sie diese Karten nochmals durch- 
arbeiten wollen, um den optimalen Lerneffekt zu erzielen, 
stellen Sie sich mit diesem Menupunkt am besten eine sepa- 
rate Lernkartei zusammen. 

Mit dem ersten Wert bei »Daten behalten von Fach 1 bis« 
grenzt man die Facher ein; die zweite Frage »nicht gelernte 
Karten behalten (j/n)?« sondert die Karten aus. Mit 
< SPACE > geht's weiter. 
<F8> Reset 




[7] Auswertung des Lernerfolgs: die Info-Seite 
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[8] Geanderter Zeichensatz fur raffinierte Bildschirmausgabe 

Nach einer Sicherheitsabfrage verlaBt man das Programm 
und kehrt in den Direktmodus des Basic 2.0 zuruck. Achtung: 
Es wird kein Soft-Reset ausgefuhrt - Programm und geander- 
ter Zeichensatz bleiben unverandert im Speicher. Auf 
Wunsch laBt sich das Abfrageprogramm mit RUN erneut star- 
ten. Wissensgebiete oder Lerndateien muB man aber neu la- 
den: Diese Daten sind futsch! Um das zu verhindern, muB 
man auf RUN verzichten und das Programm mit GOTO 2500 
erneut aktivieren. (bl) 



[6] Per Tastendruck holt man die darunterliegende Karte nach vorn 



Kurzinfo: Hypra 



Programmart: Datenverwaitung als Lernhilfe 
Laden: LOAD " HYPRA", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: beliebige Lerndateien generieren 
Benotigte Blocks: 64 (ohne DAT-Files) 
Programmautor: Manfred Schafer 
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Vokabelprogramm 



^milieu | 




Unser Vokabeltrainer ermoglicht 

die Eingabe, das Trainieren und das Speichern von 

Vokabeln. Dabei ist das Programm 

komfortabel und unterstutzt moglichst 

streBfreies Lernen. Probieren 

Sie es doch mal aus! 



Das Programm wird mit 
LOAD "VOKABELPROGRAMM *, 8 
geladen und anschlieBend mit 
RUN gestartet. Danach stehen 
Ihnen folgende Menupunkte 
zur Verfugung: 

1. Eingeben 

Unter diesem Meniipunkt 
konnen Sie Vokabeln eingeberv. 
Falls noch keine Daten im 
Rechner sind, muR vorab die 
gewiinschte Fremdsprache 
ausgewahlt werden. 
Sind bereits Vokabeln im 
Speicher enthalten, fragt d< 
Rechner, ob Sie ei- 
ne neue Datei einrich^ 1 
ten Oder die alte erganzen 
wollen. Zum Beenden der VbkabeP 
eingabe geben Sie anstelle 
einer neuen Vokabel nur 
< RETURN > ein. 
Das Programm kehrt 
dann ins Hauptmenu 
zuruck. 
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LERNEN/SIMULATION 









* * 


Uokabei?> eingebtn 


Ltofc id-' I i u> I r <*en 






aokabem abspeiche 






Jokabeln einlesfcn 


( 4> 




Vokabeln anschdueo 






Uokabeln j**t>erset 






hdbt?n dlrucken 


7 ) 




Uokabein aendfi 






vae 


-« 











[1] Das Hauptmenu des Vokabeltrainers kann man mit Return 
erreichen. 

2. Abfragen 

Dieser Menupunkt ist der wichtigste, aber auch der kom- 
plexeste. Zuerst konnen Sie zwischen schriftlicher und mund- 
licher Abfrage wahlen, danach werden Sie gefragt, in weicher 
Reihenfolge Sie abgefragt werden wollen. 

Schriftliche Abfrage: Bei dieser Form der Abfrage zeigt 
der Computer die Vokabel auf dem Bildschirm an, und Sie 
mussen diese ubersetzen und eingeben. Nach der Bestati- 
gung mit < RETURN > erscheint in der linken oberen Ecke 
die Meldung »Richtig«, »Falsch« bzw. »Fehlerhafte Schreib- 
weise«. Im letzten Fall war nur ein Buchstabe nicht korrekt. 
Bei vollig falscher Antwort wird die Abfrage noch zweimal wie- 
derholt, erst dann die richtige Antwort angezeigt. Ist Ihnen je- 
doch War, daB Sie die Vokabel wirklich nicht ubersetzen kon- 
nen, erscheint die korrekte Losung nach Eingabe des Frage- 
zeichens. Generell werden Vokabeln, die falsch Oder nicht 
vollstandig richtig waren, im weiteren Verlauf des Programms 
so oft wieder abgefragt, bis Sie die richtige Eingabe gemacht 
haben. Eine Besonderheit enthalt diese Abfrageform jedoch 
noch. Wenn Sie die Frage, ob < Space >,/,Punkte etc. selb- 






Uokacc ir 
Engl isch ? 
Putsch? 1 xebe 



i J»-cinun9< -• 



3. Speichern 

Hier mussen Sie nur noch den Namen fur diesen Vokabel- 
block eingeben. Er wird dann auf Diskette gespeichert. 

4. Einiesen 

Hier gilt das gleiche wie beim Speichern; nach Eingabe 
des Namens des Vokabelblocks werden die Daten von der 
Diskette gelesen. Sollten sich schon Vokabeln im Rechner 



[2] Sie konnen sich Ihren personlichen Wortschatz zusammenstellen 

standig gesetzt werden sollen, bejaht haben, werden diese 
Zeichen vom Computer automatisch gesetzt und brauchen 
vom Anwender nicht mehr eingegeben zu werden. Durch 
schlichten Druck auf < RETURN > gelangen Sie, wie bei al- 
ien anderen Menupunkten auch, wieder ins Hauptmenu. 

Mundliche Abfrage: In diesem Falle brauchen die Voka- 
beln nicht mehr eingetipptzu werden, sondern man kann sich 
die Losung im Kopf uberlegen und dann eingeben, ob man 
das Ergebnis wuBte Oder es noch einmal abgefragt werden 
soil. 
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[3] Die Abfrage kann miindlich oder schriftlich erfolgen 

befinden, mussen Sie vorher wahlen, ob die neu eingelese- 
nen zugefugt oder die sich im Rechner befindlichen zuvor ge- 
loscht werden sollen. 

5. Anschauen 

Hier haben Sie die Moglichkeit, die im Rechner befindli- 
chen Vokabeln anzuschauen. Mit < Space > blattern Sie 
weiter, wahrend Sie mit < RETURN > zuruck ins Hauptmenu 
gelangen. Alle anderen Menupunkte werden hier nicht weiter 
beschrieben, weil sie sich selbst erklaren. 

Hinweis 



Die Druckoptionen sind an einen Seikosha SL-80IP ange- 
paBt. Fur franzosische Vokabeln sind die meisten benotigten 
Sonderzeichen in dem Programm »Zus.Zeichensatz« vorhan- 
den. Wollen Sie diese Zeichen benutzen, laden Sie es vorher 
mit LOAD "ZUS.ZEICHENSATZ" ,8 und starten es mit RUN. 
Danach darf erst das eigentliche Vokabel programm geladen 
und gestartet werden. Die Sonderzeichen sind dann durch 
gleichzeitiges Drucken der Commodore-Taste abzurufen. Die 
Tastenbelegung wird im Vokabelprogramm auf dem Bild- 
schirm angezeigt. Nur das »B« erhalt man durch bloBes 
Drucken des Klammeraffen. Dieser Zeichensatz enthalt auch 
die deutschen Umlaute. (aw) 



Kurzinfo: Vokabeltrainer 



Programmart: Basic 

Laden: LOAD''VOKABELPROGRAMM\8 

Starten: RUN 

Besonderheiten: Englisch, Franzosisch, Deutsch 

Benotigte Blocks: 44 (nur Hauptprogramm) 

Programmautor: Dirk Langhuber 
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DISKETTE SEITE1 



*EE! 




64 

9 
1 
2 
34 

9 



58 

1 

1 

2 

2 



2 

56 

45 

3 







66 







disklader" 

=dateiverwaltung" 

video manager v3" 

vml " 

vm2" 

vm daten" 

vm extras" 

vm etiketten" 



prg 

usr 



S. 21 



fahrrad" 

f ahrraddaten" 

kaufpreis" 

fahrtbuch" 

kosten" 



loader" 

Id v4.0 centr. " 

list-designer4.0' 

Centronics" 

= texteditor =' 

text 83-2" 

= tools = ' 



usr 

prg S. 44 

prg 

seq 

seq 

prg 

prg 

usr 

prg S. 48 

seq 

seq 

seq 

seq 

usr 

prg 

prg 

prg 

prg 

usr 

usr 

usr 

prg S. 4 

usr 

usr 
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4 

4 

4 

5 



43 









24 



44 

6 



1 

5 

45 

8 

23 

5 







6 
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' usr 






"texto-fox" 


prg 


s 


6 


"master-fox" 


pre 






"fox-texto" 


prg 






"fox-master" 


prg 

' usr 






"multi -maker v2.2 


' Prg 


S. 


7 


"=2ssss==ssssrs:; 


' usr 






" = 1 ernprogramme/= 


' usr 






"s simulation = 


' usr 






"■=■=============== 


' usr 






"sir-dos vl.2" 


prg 


s. 
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' usr 






" vokabel programm " 


prg 


s. 


16 


"zus. zeichensatz" 


prg 








' usr 






"hypra" 


prg 


s. 


13 


"ass, " 


prg 






"lernkartei " 


prg 






"hypra-basic" 


prg 






"dat. geschichte" 


seq 






"zs . ibm" 


prg 






"======= ==-=--=-=' 


usr 






"= tips & tricks=' 


usr 






"========-=======' 


usr 






'toppatch 1.0" 


prg 
usr 


s, 
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'p64. patch" 


prg 


s. 


32 



7 


9 


1 
1 

4 
4 
3 
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"p64. debug" 
"maus $2ec4" 
"maus $3bae" 
"maus $3bf8" 
"maus $3c4e" 
"maus $3f08" 
"publish. lader" 

"weltzeit". 

"benz in -barometer' 

"erde" 

"print-datei" 

"bss-cd00 /loader' 
"bss-cd00 /prog. " 

"viza-prop" 
"viza-prop 36" 
"par set" 

"= diskette = 
"= beidseitig = 
"= bespielt = 



blocks free. 



prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
usr 
.Prg. 
usr 
prg 
usr 
prg 
usr 
prg 
usr 
prg 
Prg 
usr 
Prg 
Prg 
prg 
usr 
usr 
usr 
usr 
usr 
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DISKETTE SEITE2 



=======" usr 



" = grafik 


' usr 




"mask boot" 


prg S. 


8 


"+mask" 


prg 




"+seq" 


prg 




"pic boot" 


Prg 




"+pic" 


prg 




"blockpaint boot" 


prg 




"+blockpaint" 


prg 




"big & hard boot" 


prg 




"+big & hard" 


prg 




"bytes" 


prg 
usr 




"mask. sq" 


seq 




"blockpaint. sq" 


seq 




"big & hard. sq" 


seq 




"help. sq" 


seq 




"e.c.m. demo.sq" 


seq 




"f luchtpunkt . sq" 


seq 




"girl . sq" 


seq 




"green door.sq" 


seq 
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"night . sq" 
"pic demo.sq" 
"soundmonitor . sq" 
"typ.sq" 
"video. sq" 
"white house. sq" 
"zug. sq" 
"auge. au" 
"green door.au" 
"mask. au" 
"mund. au" 

"zsl . sq" 
"zs2 . sq" 
"zs3. sq" 
"zs4 . sq" 
"zs5 . sq" 
"zs6. sq" 
"zs7 . sq" 
"zs8. sq" 
"ss9. sq" 
"zsl0. sq" 
"zsll . sq" 



seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
usr 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 
seq 



"zs!2. sq" 




"0.zs" 




"l.zs" 




"2. zs" 




"3.zs" 




"4 . zs" 




"5 . zs" 




"6zs" 




"7.zs" 




"8.ss" 




"9. zs" 




"10. zs" 




"ll.zs" 




"12. zs" 




"13. zs" 




"14. zs" 




"15 . zs" 




"============= 


■=.-- 


"= ende 


- 



blocks free. 



seq 
usr 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
Prg 
prg 
'■" usr 
usr 
usr 




zur beiliegentfen Diskette: 



Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette, 
wollen wir ein paar Tips an Sie weitergeben: 



Bevor Sie mit den Programmen 

auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie 

der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Kopierprogramm, 

das eine komplette Diskettenseite dupliziert. 



2 



Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig Speicherplatz frei 

Dies fuhrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu Speicherplatzproblemen. 

Kopieren Sie daher das Programm, mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine 

leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette. 



3 



Die Ruckseite der Originaldiskette ist schreibgeschutzt. Wenn Sie auf dieser Seite 

speichern wollen, mussen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der linken oberen 

Seite der Diskette anbringen, urn den Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen 

sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten. 
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LADEHILFE 




Disklader - Programme laden mit Komfort 

Diskettenoberfliche de Luxe 



Entwicklungshelfer sind 
gefragt, denn noch i Ri- 
mer sind einige Arbeits- 
schritte notig, urn beim C64 
ein Inhaltsverzeichnis von 
der Diskette zu erhalten. Au- 
Berdem erschweren manche 
Unterdateien zu einem Pro- 
gramm die Ubersicht im »Di- 
rectory«. Genau hierfur fin- 
den Sie einen »Feuerwehr- 
mann« auf der ersten Seite 
der beiliegenden Diskette - 
den »Disklader«. Er generiert 
eine Benutzeroberflache fur 
Ihren C64. Darin sind Funk- 
tionen integriert, wie: 

- Anwahl einzelner Program- 
me (mit jeweiliger Kurzbe- 
schreibung), 

- automatisches Laden und 
Starten von Diskette oder 

- Erkennung der richtigen 
Diskette bzw. Diskettenseite. 

Da sich der Disklader an 
erster Stelle auf der Diskette 
zum Sonderheft befindet, 
genugt es, zum Laden einzu- 
geben: 
L0AD*:*%8 

Nach der Bestatigung mit 
< RETURN > dauert es 
ca. 15 s, bis die Datei im 
Speicher ist. Sie starten mit 
RUN und < RETURN >.An- 
schlieSend wird das File 
entpackt (ca. 2 s) und es 
erscheint die Benutzerober- 
flache des »Disklader« (s. Ab- 
bildung). In der rechten un- 
teren Bildschirmhalfte sehen 
Sie wei(3 umrandet den Na- 
men des ausgewahlten Pro- 
gramms. Die unterste Bild- 
schirmzeile ist die dazuge- 
horige Kurzerklarung. Zu- 
satzlich finden Sie in der 
rechten unteren Bildschirm- 
halfte den Text »Seite 1 auf 
Disk« oder »Seite 2 auf Disk«. 
Da Sie die Inhaltsverzeich- 
nisse beider Seiten (ohne die 
Disk zu wenden) durchblat- 
tern konnen, finden Sie hier 
den Hinweis, auf welcher 



Keine umstandlichen Ladeanweisungen 

und ein ubersichtliches Inhaltsverzeichnis der 

Diskette aufdem Bildschirm. Unser »Disklader« 

erfullt auch gehobene Anspruche. 
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CCRSlt>= Blattern t 
<CRSR4>= Blattern 4 



.angewahltes 
prog ram m 



. Kurzerklarung fur das 
angewahlte Programm 



Seite auf der Diskette 

und Feld fur Fehlermeldungen 



Kurzinfo: Disklader 



Prog ram mart: Hilfsprogramm zum Laden der Programme auf der 

beiliegenden Diskette 

Laden: LOAD":*" ,8 

Starten: nach dem Laden mit RUN 

Steuerung: Tastatur 

Program mautor: H. GroBer 




Diskettenseite sich das gewahlte Programm befindet. Durch 
Tastendruck <CRSR aufwarts>,bzw. <CRSR abwarts> 
wahlen Sie das nachste oder vorherige Programm. Sie blat- 
tern quasi durch den Inhalt der Programme. <HOME> 
bringt Sie zum ersten Eintrag des Inhaltsverzeichnisses. 
Selbstverstandlich sind nur die Programme verzeichnet, die 
sich eigenstandig laden oder starten lassen. 

< RETURN > fuhrt Sie in den Ladeteil. Ist kein Disketten- 
fehler aufgetreten, erscheint kurzzeitig »00,OK,00 5 00« am 
Bildschirm. Eventuelle Fehleranzeigen bleiben sichtbar am 
Bildschirm (z.B. »21,READ ERROR,18,00«= Drive not ready). 
Sie lassen sich durch einen beliebigen Tastendruck wieder 16- 
schen. Schlagen Sie bitte vorher im Handbuch Ihrer Floppy 
nach und beseitigen Sie den Fehler. Eine andere Art der Feh- 



lermeldung wird durch einen 
blinkenden Text dargestelit 
(z.B. »Bitte Disk wenden« 
oder »Falsche Diskette«). 
Sind Fehler ausgeblieben, 
ladt der Disklader das von Ih- 
nen gewahlte Programm von 
der Diskette und startet es. 
Ladefehler, die in dieser Pha- 
se auftreten, werden nicht 
mehr berucksichtigt: Der 
Disklader wird vom neuen 
Programm einfach uber- 
schrieben. Sonst konnten wir 
nur Programme veroffentli- 
chen, die mit der Benutzero- 
berflache zusammenarbei- 
ten. Bei vielen Spielen, Tricks 
oder Tools ist dies aber nicht 
der Fall. 

Fur Sie bedeutet dies, 
nach jedem Starten eines 
Programms den »Disklader« 
erneut zu laden. Wer die Be- 
nutzeroberflache verlassen 
will, gibt < RUN/STOP > ein. 
Sie befinden sich dann im 
normalen »Basic« des C64. 
Fur einen Neustart befehlen 
Sie SYS 12032 
und bestatigen mit < RE- 
TURN >. Dieser Neustart 
funktioniert auch nach ei- 
nem Reset, d.h. wenn Sie 
durch den entsprechenden 
Taster einen Hardware- 
Reset ausgelost haben. Al- 
lerdings sollten Sie zwi- 
schenzeitlich kein Pro- 
gramm geladen haben, da 
dies den verwendeten Spei- 
cherbereich uberschreiben 
konnte. Laden Sie in diesem 
Falle den Disklader neu. 

Wir haben bei der Pro- 
grammierung groBten Wert 
auf Kompatibilitat mit den un- 
terschiedlichsten Betriebssy- 
stemerweiterungen gelegt. 
Lediglich bei der Geratekon- 
figuration C128 mit RAM- 
Erweiterung und zweiter 
Diskettenstation sollten Sie 
die externe Floppy ausschal- 
ten. (gr) 
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SIR-DOS V1.2 - MS-DOS-Befehle und Batch-Dateien 




Wer wollte nicht schon mal einen Einblick in 
die Welt der PCs und anderer Rechner nehmen? 
Oberflachen wie UNIX, MS-DOS oder auch nur der 
Amiga-CLI sind dem C64 unerreichbar. Aber heiRt 
das, dafi es auch so bleibt? 

Die Antwort heiBt »Sir-Dos«. Es stellt eine DOS-ahnliche 
Benutzeroberflache bereit, das gibt echtes PC-Feeling. 
Sir-Dos wird mit 

LOAD "SIR-DOS VI. 2" ,8 

geladen und mit RUN gestartet. Anfangs werden einige Sta- 
tusmeldungen auf dem Bildschirm ausgegeben, danach war- 
tet der PROMPT (ahnlich READY, in Basic): A>. In unserem 
Fall gibt er das aktuelle Laufwerk (A fur 8, B fur 9, usw.) an. 
Das GroBer-Zeichen dient nur der Ubersichtlichkeit. 

Samtliche Befehle konnen nur zeilenweise eingegeben 
werden, da Sir-Dos wie sein Vorbild MS-DOS einen Zeilenin- 
terpreter besitzt. Tippen Sie COMMANDS ein, urn die Be- 
fehlsliste auf dem Bildschirm anzuzeigen. 

In Sir-Dos gibt's analog zu MS-DOS einige spezielle Ta- 
stenfunktionen: 

CTRL-BREAK : hier realisiert durch CTRL-RESTORE. Mit 
dieser Tastenkombination wird jede laufende Aktion (z.B. ein 
Befehl) abgebrochen und zum PROMPT zuruckgekehrt. 

SHIFT-PRTSCR: hier SHIFT-RESTORE, ermoglicht den 
Ausdruck des vollen Textbildschirms (HARDCOPY). 

BeideTastenkombinationen funktionieren auch im BASIC! 

Urn im Zeileneditor den zuletzt eingegebenen Befehl zu 
wiederholen, bedient man sich der CRSR-RIGHT-Taste: Mit 
jedem Druck erscheint ein Zeichen des letzten Befehls. 

Soil ein Programm geladen und gestartet werden, muB nur 
dessen Name eingegeben werden. Wichtig dabei ist, daB der 
Programmname kein Befehlswort ist (z.B. COMMANDS), da 
dieser sonst start dessen ausgefuhrt wird. Wird das Pro- 
gramm auf Diskette nicht gefunden, erscheint die Fehlermel- 
dung »BAD COMMAND OR FILENAME*. 

Soil das aktuelle Laufwerk gewechselt werden, muB nur 
dessen Bezeichnung mit folgendem Doppelpunkt eingege- 
ben werden (z.B. A:). Jeder Buchstabe entspricht einem Lauf- 
werk (A=08, B=09, etc.). 

Folgende Befehle sind in Sir-Dos implementiert: 



1. Allgemeine Befehle: 



A>COMMAHD! 


3 






PROMPT 


DIR 


CLS 


UOL 


UER 


EXIT 


FAST 


BREAK 


IRQ 


SETIRQ 


DEL 


ADDR 


SETCOL 


BASIC 


COMMANDS 


PAUSE 


ECHO 


DISK 


WAIT 


COLD 


CREATE 


SETBAT 


TVPE 


RUN 


DO 


READ 


EKU 


SETALI 


ALIAS 


SETEHD 


INQUIRE 


SET 


A>1 














■ 



VER: 


gibt die Versionsnummer aus. 


CLS: 


loscht den Bildschirm. 


EXIT: 


fuhrt 


einen RESET durch. 


COLD: 


setzt Sir-Dos zuruck. 


PROMPT: 


andert den Prompt auf den Default (Drive > 




Parameter: 




$G 


> -Zeichen 




$N 


aktuelles Laufwerk 




$$ 


Zeichen $ 




$V 


Version 




$< 


Zeilenvorschub 




$H 


Zeichen BACKSPACE/DEL 



Wird zu viel eingegeben, erscheint die Fehler- 
meldung »NCT ENOUGH SPACE«. 

BASIC: steigt ins Basic ein. Mit dem Befehl 'DOS' kann 
zum Prompt zuruckgekehrt werden. 

COMMANDS: zeigt die Befehistabelle. 



2. Diskettenzugriffsbefehle: 



DIR: zeigt das Disketteninhaltsverzeichnis. 

Parameter: 
A/V: in Kurzform 
IP: seitenweise 

VOL: gibt den Diskettennamen der eingelegten Dis- 

kette aus. 

DEL: loscht das angegebene File von Diskette (z.B. 

DELXY). 

ADDR: zeigt die Startadresse des angegebenen Files. 

DISK: zeigt den Diskettenstatus an. Wird ein Parame- 
ter angegeben, so wird dieser als Diskettenbe- 
fehl interpretiert und ans Laufwerk geschickt. 

3. Schalterbefehle und Befehle zur 
Einstellung der Umgebung 

SET: zeigt alle 'Schalter' (BREAK, IRQ, FAST). 

BREAK: zeigt den BREAK-Status. 



A>ALIAS 

CMD-SVHTAX:CATALOG 
SUBST. CMD:DIR/U 




A>CATALOG 


% 


I-RUSHLOAD 
-RUSH-LOADER RUSH- 


INSTALL 


I-SIRDOS 

SIR-DOS Mi. 2 

SIR-SCAN 

A>RUH 

BAD COMMAHD OR FILEMAHE 




A>TEXTER1 











[1] Der Befehl Commands gibt eine Liste aller Sir-Dos-Befehle 
auf dem Bildschirm aus 



[2] Wenn der Prompt erscheint, konnen Befehle oder 
Programmnamen eingegeben werden 
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LERNEN/SIMULATION 




[3] Beim Start von Sir-Dos werden die wichtigsten 
Systemvariablen gezeigt 



Parameter: 

ON: schaltet CTRL-RESIORE ein 

OFF: schaltet CTRL-RESTORE aus 

zeigt den IRQ-Status. 

Parameter: 

ON: schaltet den IRQ ein 

OFF: schaltet den IRQ aus 

zeigt den FAST-Status 

Parameter: 

ON: schaltet den Fastloader ein. 

OFF: schaltet den Fastloader aus. 

zeigt alle wissenswerten Adressen an. 

Mit SETIRQ kann die Einsprungsadresse fur ei- 

ne IRQ-lnstallationsroutine festgelegt werden. 

Ob der IRQ nun uber diese aktiv werden kann, 

bestimmt der Befehl IRQ (s. oben). 

zeigt die Farbeinstellung an. 

Parameter: 

Bx: andert die Hintergrundfarbe in Farbe x 

urn (x = A-F). 
Tx: andert die Textfarbe in Farbe x urn. 
andert die Adresse der Substitutionstabelle. 
Damit konnen mehrere verschiedene Befehls- 
tabellen gleichzeitig im Speicher stehen. 
keine Funktion 

definiert den Anfang der aktuellen Batch-Datei 
im Speicher. 



IRQ: 



FAST: 



ENV: 
SETIRQ: 



SETCOL: 



SETALI: 



SETEND: 
SETBAT: 



4. Batch-Bearbeitungsbefehle: 



CREATE: ermoglicht die Eingabe einer Batch-Datei. Je- 
der Befehl sollte in einer eigenen Zeile stehen. 
Gespeichert wird die Batch-Datei mit 'Pfeil 
nach oben'+Name. Urn nicht zu speichern, ge- 
nugt der Klammeraffe. Das Ende der Batch- 
Datei wird durch die Variable SETEND defi- 
niert. Mit SETBAT kann nun der BATCH- 
Speicher umdefiniert werden, so daB im Ge- 
gensatz zu MS-DOS meherere Batch-Dateien 
gleichzeitig im Speicher stehen konnen. 

TYPE: gibt die aktuelle Batch-Datei aus. Wird hinter 
dem Befehl '$' und eine Adresse angegeben, 
kann eine Batch-Datei aus einem anderen Me- 
moryblock ausgegeben werden. Wird ein File- 
name angegeben, wird die angegebene Datei 
in den aktuellen Memoryblock geladen und an- 
gezeigt. 

DO: fiihrt die aktuelle Batch-Datei aus. Wie bei 

TYPE kann sowohl eine Adresse als auch ein 
Filename folgen. So konnen sich Batch- 
Dateien gegenseitig aufrufen. 

READ: ladt die angegebene Batch-Datei in den aktuel- 
len Memoryblock. 



[4] Mit dem DIR-Befehl kann das Inhaltsverzeichnis des aktuellen 
Laufwerks ubersichtlich gezeigt werden 

5, Befehle fur Batch-Dateien: 

RUN: fuhrt das angegebene Programm aus (fur 

Batch-Dateien, da nicht erkannte Befehle wah- 
rend der Ausfuhrung einer Batch-Datei ignoriert 
werden). 

PAUSE: gibt »PRESS ANY KEY TO CONTlNUE« aus 
und wartet auf einen Tastendruck (fur BATCH- 
Dateien). 

ECHO: gibt die angegebene Meldung aus (fur BATCH- 
Dateien). Wird direkt hinter dem Befehl ein 
</> oder ein <-> angegeben, wird kein 
<CR> ausgegeben, z. B. ECHO/HALLO. 

WAIT: wartet auf einen Tastendruck (fur BATCH- 

Dateien). 

INQUIRE: Eingabefunktion fur Batch-Datein. Der einge- 
gebene String wird an den nachstfolgenden 
Befehl als Parameter angehangt, z.B. ECFO 
FILENAME: INQUIRE 

DEL: fragt den Namen eines Files ab und loscht die- 

ses anschlieBend. 

6. Neue Befehle definieren: 



ALIAS: Mit Hilfe dieses Befehls konnen lange Befehls- 
ketten oder Batch-Dateien durch neue Bezeich- 
nungen ersetzt werden. Die Substitution be- 
zieht sich nicht auf Batch-Dateien. Zuerst wird 
der neue Befehl abgefragt (z.B. ZEIGE), da- 
nach die alte Befehlskette (z.B. DIR /W). Von 
nun an existiert der Befehl ZEIGE mit der Funk- 
tion DIR /W. 
Parameter: 

/S: Zeigt alle Substitutionen an. 
loscht alle Substitutionen. 
Die Substitutionstabelle wird unter dem 
angegebenen Filenamen abgespeichert. 
(z.B. ALIAS /W tabelle) 
ladt eine gespeicherte Substitutionstabel- 
le (Befehle auf einmal aktiv!) 
Nun bleibt nur noch zu sagen, daB die Environmentvaria- 
blen (SETBAT, SETALI, etc.) keinen Wert zwischen $C000 
und $D000 erhalten sollten, da sich dort das Hauptprogramm 
befindet. (hb) 



ID: 
/W: 



/L: 



Kuninfo: Sir-Dos 



Programmart: Betriebssystem 

Laden: LOAD "SIR-DOS V1.2",8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: emuliert MS-DOS-Oberflache 

Benotigte Blocks: 24 

Program mautor: Christian Dombacher 
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Pbgefox- und Printfox- 
Texte uberschreiben 



Tips, Tricks und Tools 



Pagefox intern 



Bei der Eingabe langerer 
Texte sollte man regelmaBig 
zwischenspeichern. Bei Pa- 
gefox und Printfox lauft das 
relativ unkomfortabel ab: Die 
alte Textdatei wird nicht auto- 
matisch uberschrieben, son- 
dern muB vorher geloscht 
werden. 

Mit unserem Trick zwingt 
man jedoch die beiden 
Scanntronik-Programme, 
Textdateien zu uberschrei- 
ben: 

Geben Sie als erste Textzeile ein: 
CTRL-F cSCRATCH:PFOXTIP,FI < RETURN > 

Setzen Sie jetzt den Cursor auf den Doppelpunkt und ver- 
schieben Sie ihn, bis das RETURN-Zeichen exakt unter dem 
Doppelpunkt hinter dem Wort »VON« in der Systemzeile steht. 
Bei Pagefox fehlt die aber - man muB also mit < CTRL D> 
uberprufen, ob der Dateiname vollstandig (inkl. letztem Zei- 
chen) noch in die Eingabezeile paBt. 1st sie zu kurz, fugen Pa- 
gefox und Printfox den restlichen Text ins Eingabefeld ein. 
Falls die Zeile zu lang war, fehlen Zeichen beim Dateinamen. 

Urn die alte Textdatei zu loschen, plaziert man den Cursor 
aufs »S« von »SCRATCH« und druckt <CTRL D> <CTRL 
— > . Damit ubernimmt man den Zeilenrest furs Loschen in 
die Kommandozeile. Wenn man jetzt auf < RETURN > tippt, 
wird die gewunschte Datei eliminiert. Der Cursor bleibt auf 
dem Befehl »SCRATCH« stehen: Per <CTRL S> <A> 

< CTRL — > ubernimmt man den Dateinamen nach Tipp auf 

< RETURN > zum Speichern. (Stefan Hradek/bl) 

Erweiterungen zu Scanntronlk-Softwqre 

Wie Urvater »Printfox« besitzen auch die anderen Scann- 
tronik-Programme einen Befehl, urn Erweiterungen nachzu- 
laden. Bei Printfox wird mit < CBM X> die Datei »XF« in den 
Bereich von $6000 (24576) bis $7FFF (32767) geladen und 
mit JSR $6000 gestartet. Bei »Eddison« und »Eddiscan« heiBt 
das File »EDEXT« und wird in den Bereich von $3F00 (16128) 
bis $5C00 (23552) geholt. Dort laBt sich die Extension-Datei 
mit JSR $3F05 aufrufen. Ab $3F00 bis $3F04 muB unbedingt 
der Kennungstext EDEXT stehen: Daran erkennt das Pro- 
gramm, daB das File schon im Speicher steht und erneutes 
Nachladen unnotig ist. 

Beim Drucken, Scannen, Laden eines Fonts, Move und 
Muster wird die Erweiterung wieder geloscht: Diese Anwei- 
sungen belegen exakt dieselben Speicheradressen. Neben- 
bei bemerkt: Eddison und Eddiscan sind adreBkompatibel - 
die beiden Programme konnten also jederzeit ihre Extensions 
austauschen! 

Bei »Eddifox« und »Scanfox« lautet der Erweiterungsbefehl 

< CBM V> . Grund: < CBM X> existitiert nicht in der Tasten- 
decodierung des Moduls. Jetzt wird die Datei »EXFOX« in den 
Bereich von $3C78 (15480) bis $5C00 (23552) geladen und 
mit JSR $3C78 gestartet. In puncto Plazierung der Extension 
im Speicher gilt dasselbe wie bei EDEXT: Sie vertragt sich 
ebenfalls nicht mit der Aktivierung der Befehle Move, Muster 
Oder nachgeladenen Zeichensatzen. Achtung: Eddifox und 
Scanfox sind nicht adreBkompatibel (die beiden unterschei- 
den sich sogar erheblich!). Allerdings arbeiten sie problemlos 
mit Erweiterungen zusammen, die nicht auf Adressen der 
Programme zugreifen. 



Oft liegt's nur an Kleinigkeiten, 
die's manchem Computer-Anwender unnotig 

schwer machen. Hiersindjede Menge 
Tips aus der taglichen Praxis unserer Leser, die 

wir Ihnen nicht vorenthalten mochten. 



Zeichensatze andern: 

Wer oft mit Pagefox experi- 
mentiert, stellt fest, daB die 
Textzeichen nicht kprrekt un- 
terstrichen werden: Die Linie 
befindet sich stets in der un- 
tersten Zeile der Zeichenma- 
trix - Buchstaben mit Unter- 
langen (z.B. y, g, j usw.) wer- 
den uberschmiert. 

Nach ein paar geringfiigi- 
gen Eingriffen ins Pagefox- 
Modul verandert man die 
Zeichenhohe ohne Unterlan- 
ge urn »1«. Dazu brauchen 
Sie einen EPROM-Brenner, 
ein EPROM 27256 und einen Maschinensprache-Monitor (ist 
bei den meisten EPROM-Brennern integriert). 

Offnen Sie jetzt das Pagefox-Modul (Achtung: Garantiever- 
lust) und nehmen Sie das mittlere EPROM mit den Pagefox- 
Zeichensatzen heraus. Diese Daten lesen Sie mit dem Bren- 
ner, 

Gleich zu Beginn finden Sie die Byte-Folge: 
5a 01 02 03 04 06 0b 

»5a« ist die Kennung, dahinter stehen die Nummern der 
Fonts. Ab Byte $11 sind die Startadressen der Zeichensatze 
im Low-/High-Byte-Format gespeichert: $31 $00 (= $0031), 
$AB $04 fur $04AB usw. DUMPen Sie nun mit dem 
Maschinensprache-Monitor den Speicher ab $0031 - folgen- 
de Bytes erscheinen: 
01 01 09 92 04 02 05 06 

Sie enthalten Zeichensatznummer, Gesamthohe der Zei- 
chen, den hochsten Zeichencode (+ 1) und die individuellen 
Zeichenlangen. 14 Hexdump-Zeilen spater entdeckt man am 
Zeilenende die Speicherinhalte fur die Hohe ohne Unterlan- 
ge und den horizontalen Zeilenabstand: $07 $01. Wenn Sie 
jetzt die Hexzahl $07 auf $08 erhohen, verschiebt sich beim 
spateren Ausdruckdie Unterstreichungslinieautomatisch urn 
eine Pixelzeile nach unten. 

Bei den ubrigen Fonts macht man's genauso: Lassen Sie 
sich ab der Startadresse des jeweiligen Zeichensatzes 14 Zei- 
len auf dem Screen anzeigen und erhohen Sie das bewuBte 
Byte fur »H6he ohne Unterlange«. 

Brennen Sie jetzt den geanderten Datensatz aufs EPROM 
27256 und stecken Sie es auf den mittleren Sockel im 
Pagefox-Modul. Dabei mussen Sie unbedingt auf die Kerbe 
des IC achten! Wenn Sie das EPROM namlich falsch rein- 
stecken, zerstoren Sie nicht nur das EPROM, sondern even- 
tuell auch diverse Bausteine im C64! 
Ausdruck im Querformat: 

Wer mit Pagefox z.B. Bedienungsanleitungen oder Einla- 
dungen im DIN-A5-Format kreieren will, muB die Textflache 
verkleinern, den Text laden und die Grafiken drucken. Dann 
greift man zur Schere und schnipselt das bedruckte Papier 
auf DIN-A5-Format zurecht. Im Layout-Editor des Pagefox 
gibt's keine Moglichkeit, Querdruck einzustellen. 

»Eddifox« macht's jedoch moglich: Damit wird Querdruck 
zum Kinderspiel. Eddifox greift namlich auf den Zusatzspei- 
cher und die entsprechenden Funktionen des Pagefox- 
Moduls zu. 

Zunachst mussen Sie von der Systemdisk zu Pagefox die 
Datei »LAY6.PT« laden und den Originaltext loschen. Im 
Layout-Editor entfernt man die Grafik (Garfield) und stellt die 
Vollformatierung ein. Jetzt speichern Sie dieses Textdoku- 
ment als Grafik und verlassen Pagefox. 
Nach der Initialisierung von Eddifox ladt man die Grafiksei- 
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te erneut und schiebt die mit Pagefox entworfenen Seiten 
nach oben bzw. unten. Dann druckt man <R> (Seite dre- 
hen) und positioniert sie mittig. Damit sind Dokumente im 
DIN-A5-Format kein Problem mehr. 
(Gerd Wodicka/bl) 

Alle Zeit der Welt ... 



Mochten Sie wissen, wie spat es gerade in Sydney, Singapur 
oder San Francisco ist? Dann laden Sie unser Utility mit: 

LOAD "WELTZEIT",8 

und starten das Programm mit RUN. 

Jetzt mussen Sie Ihren Wohnort (er muB innerhalb der Zeit- 
zone von Deutschland liegen) und die aktuelle Uhrzeit einge- 
ben (jeweils zweistellige Zahlen: Stunde, Minute, Sekunde; 
durch Kommas getrennt). Das Miniprogramm zeigt nun lau- 
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[1] Weltzeit: Wie spat ist's in Moskau? 

fend, was die Stunde in 24 bekannten Stadten unseres Erd- 
balls geschlagen hat (Abb. 1): Stadt, Land, Zeit. Achtung: 
Berucksichtigen Sie bei der Eingabe nicht die kunstliche 
Sommerzeit, sondern die normale (MEZ) - sonst geht die 
Weltuhr in fernen Landern, in denen es keine Sommerzeit 
gibt, ebenfalls eine Stunde vor! (Carsten Neumann/bl) 

Spritkosten 

Ein kurzes Basic-Programm halt Sie stets uber den Benzin- 
verbrauch Ihres Vehikels auf dem laufenden: 

LOAD "BENZIN-BAR0METER",8 

Nach dem Start mit RUN greift das Programm aufs Datenfile 
»Graph« zu, das die letzten 15 Eingaben speichert. 
Dann muB man die getankte Litermenge und die gefahre- 
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nen Kilometer eingeben, durch Komma getrennt. Beachten 
Sie aber, daB fur Nachkommastellen bei den Litem wie ublich 
der Dezimalpunkt vorgeschrieben ist! 

Beispiel: Man ist 562 km gefahren und muB 49,8 Liter nach- 
tanken: 
49.8,562 

Das Programm berechnet jetzt den Durchschnittsver- 
brauch und stellt ihn zusammen mit den letzten 14 Eintragen 
als Saulendiagramm dar (Abb. 2). Gleichzeitig loscht es die 
altesten Daten, fugt die aktuelle Neueingabe an und schreibt 
die geanderte Datei auf Disk zuruck. 

Beim ersten Programmstart ist das File Graph selbstver- 
standlich noch nicht auf Disk vorhanden: Es wird vom Pro- 
gramm automatisch angelegt. (Gerhard Barmaneter/bl) 

... und sie dreht sich doch! 



Was den Astronauten von Spacelab recht ist, ist dem 
C-64-User nur billig: Unser Programm zeichnet die Konturen 
der Erdoberflache in hochauflosender Grafik - so, wie man 
unseren Planeten von einer Raumstation oder einem Satelli- 
ten sehen wiirde: 

LOAD "ERDE'%8 

Nach dem Start mit RUN gibt man zwei Koordinaten ein: 

- geographische Lange (von -180 bis 180 Grad). Negative 
Zahlen bedeuten Langengrade westlich von Greenwich. 

- geographische Breite (von -90 bis 90). Hier weisen negative 
Werte darauf hin, daB es sich urn Breitengrade sudlich des 
Aquators handelt. Der Standort Munchen besitzt z.B. die 
Koordinaten -12 (Lange) und 48 (Breite). 




[3] Erde: Die Weltkugel aus diversen Blickwinkeln 

Jetzt zeichnet das Programm einen Kreis und berechnet 
die Lage der Kontinente, deren Umrisse ebenfalls auf dem 
Bildschirm erscheinen. Falls sich gar nichts auf der Matt- 
scheibe ruhrt: Das Programm ist nicht abgesturzt, sondern 
berechnet Koordinaten, die auBerhalb des Gesichtskreises 
des Betrachters liegen. Bei uber 300 zu berechnenden Punk- 
ten kann es schon mal acht Minuten dauern, bis sie die fertige 
Erdoberflache zum Greifen nah betrachten konnen (Abb. 3). 

(Jorg Stumke/b!) 



Byte fur Byte 



[2] Benzin-Barometer: statistische Auswertung 



Ein komfortables Tool erlaubt den Ausdruck oder das Be- 
trachten von Disketten-Files auf dem Bildschirm. 
Laden Sie das Programm mit: 

LOAD "PRINT-DATEI",8 

Nach dem Start mit RUN erscheint das Hauptmenu. Samt- 
liche Optionen wurden auf die Funktionstasten gelegt: 
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Pf*iiyt-Dat*i 

CopyriQhl by Detlef UolK 



rnschoner fuer den C 64 



tand: POKE 52619,1-255 



Date* ausgehen 



*en: SVS 52480 



Abschalten : 



SVS 52601I 



[4] Print-Datei: ubersichtliches Optionsmenu 

< F1 > Datei ausgeben: Hier ist der Name der gewiinsch- 
ten Datei einzutragen, der mit dem auf Disk identisch sein 
muB. In der Eingabezeile wirken als Steuertasten nur 
<SPACE>, <DEL> und < RETURN >. Der C64ladtjedes 
angegebene Programm stets ab Adresse $0801 (Basic- 
Anfang). Je nach Einstellung im Optionsmenu werden die 
Daten zum Screen Oder zum Drucker geschickt. Achtung: 
Sind Files auf Disk umfangreicher als 150 Blocks (bzw. 38 911 
Byte = maximale GroBe des Basic-Speichers), werden nur 
die Speicherinhalte bis zu dieser magischen Grenze ausge- 
geben! 

<F3> Optionsmenu: Ein weiterer Menubildschirm er- 
scheint (Abb. 4): 

<F1 > Ausgabe: Wo sollen die Daten erscheinen? Man 
hat die Wahl zwischen Bildschirm Oder Drucker. 

<F3> Laufwerknummer: ... wahlt die Gerateadresse der 
angeschlossenen Floppystation. Werte zwischen 8 und 11 
sind moglich. 

<F5> Drucker: ... legt die Drucker-Schnittstelle test. Man 
hat die Wahl zwischen: 

- Centronics (per Parallelkabel am Userport), 

- lEC-Bus Nr. 4 oder 5 (seriell angeschlossene Drucker mit 
der entsprechenden Geratenummer). Bei »Centronics« ver- 
wendet das Programm eine spezielle BSOUT-Routine, die 
z.B. ein »Carriage Return« (CR) automatisch durch ein Line- 
Feed (LF) ersetzt. Die beiden anderen Druckvarianten benut- 
zen die ublichen Ausgaberoutinen des C64 (OPEN, 
PRINT #, CLOSE). 

<F7> linker Rand: ... dient zur Randeinstellung fur die 
Textausgabe auf dem Drucker. Der gewunschte Wert muB 
von Hand eingetragen werden (Voreinstellung: 0). Allerdings 
hat die Praxis gezeigt, daB groBere Werte als »2« die Druck- 
zeilen verschieben und den Ausdruck verunstalten. 

<F8> Ende: ... nicht furs Programm; man kehrt lediglich 
ins Hauptmenu zuriick. 

<F5> Directory: ... bringt das Inhaltsverzeichnis der ak- 
tuellen Diskette im Laufwerk auf den Bildschirm. Das Pro- 
gramm im Speicher wird dabei nicht zerstort. Wurde im Op- 
tionsmenu bei < F1 > »Drucker« eingestellt, erscheint das Di- 
rectory auf Papier. 

<F7> Ende: ... verlaBt das Tool »Print-Datei« und lost ei- 
nen Reset aus. Mit SYS 49152 kann man es erneut starten. 

(Detlef Volk/bl) 

Bildschirm aus! 



Bei IBM-kompatiblen Personalcomputern nicht mehr weg- 
zudenken: Dateien, die den Bildschirm abschalten, wenn 
sich nach einer gewissen Zeitspanne nichts auf der Tastatur 
getan hat. Solche Bildschirmschoner verhindern, daB sich 



[5] BSS: Der Bildschirmschoner fur den C64 

Zeichen auf dem Screen dauerhaft in die Monitor-Leucht- 
schicht einbrennen. 
Das gilt ab sofort auch fur den C64 (Abb. 5): 

LOAD "BSS-CDOO /LOADER", 8 

Nachdem das Programm mit RUN gestartet wurde, ladt es 
das Hauptprogramm in Maschinensprache nach (BSS-CDOO 
/PROG.) und aktiviert es mit SYS 52480. 

Wenn man nach einer bestimmten Zeit keine Taste druckt, 
schaltet die Routine den VIC ab. Der Zeitfaktor laBt sich mit 
POKE 52619, 1 (kurz) bis 255 (langer Zeitabstand) einstellen. 
Wir empfehlen den Wert 32, das entspricht ca. zwei Minuten. 

Damit man weiB, daB das Programm noch arbeitet und der 
Computer nicht abgestiirzt ist, wird der VIC-Chip in periodi- 
schen Zeitabstanden kurz aktiviert (auf dem Bildschirm blitzt 
ein schmaler Streifen auf). Per SYS 52601 schaltet man das 
Utility ab. (Dirk Senftleben/bl) 



Tips zu Vizawrite 

Auf vielseitigen Wunsch unserer Leser haben wir eine 
Befehls- und Funktionsubersicht zum beliebtesten Textverar- 
beitungsprogramm des C64 zusammengestellt. 

Nach dem Start kommt man ins Hauptmenu (Abb. 6), des- 
sen Optionen mit den Funktionstasten aufgerufen werden: 

< F1 > Bestehendes Dokument editieren/andern 

<F3> Neues Dokument entwerfen 

<F5> Directory 

<F7> Diskettenbefehle 

<F8> Programm beenden 

<F1 > und <F3> fuhren zur Texteingabe in den Editor- 
Bildschirm. Am oberen Bildschirmrand erscheint der Name 
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[6] Vizawrite: Textverarbeitungsklassiker fur den C64 
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Uizawrite 



lame : Text. txt 



Page 



I of 



Line 



Print . Option* 



Printer Typo : v 
Foph . feed: n 
Paper Length : 66 



Start Page 



Auto L/Feed-y 
Single Sheet: n 
Header - n 
L ines/Inch 6 



E&d Page 999 



Press Fi to Print 



[7] Ubersichtliches Druckermenu von Vizawrite 64 

des Schriftstucks, die laufende Zeilen- und Seitennummer 
sowie die Seitenzahl. In die zweite Bildschirmzeile lassen 
sich Befehie zurTextverarbeitung eingeben, die unterste Sta- 
tuszeile bringt Fehlermeldungen Oder Hinweise des Pro- 
gramms. Die Aufgabenverteilung der entsprechenden Funk- 
tionstasten, z.B. im Editiermodus, zeigt unsere Tabelle. 

Viele Drucker, vor allem Epson-kompatible arbeiten mit 
Proportionalschrift. Sie verwendet unterschiedliche Zeichen- 
breiten: das »i« braucht z.B. weniger Platz als ein »m«. Dar- 
uber stolpern die meisten Textverarbeitungsprogramme: De- 
ren Blocksatzfunktion sieht namlich fur alie Buchstaben, Zah- 
len und sonstigen Zeichen die gleiche Breite vor. So kann's 
passieren, daB der Blocksatz des Textprogramms nach dem 
Ausdruck in Proportionalschrift zum Flattersatz wird. 

Unser Utility »Viza-Prop« setzt bei diesem Schwachpunkt 
an; Es ersetzt intern die Zahlung nach Zeichen durch die 
Zahlweise nach Pixeln! Dadurch erhalt man ein auBerst kom- 
paktes Schriftbild - also auch echten Blocksatz. 

Viza-Prop ladt man im Texteditor-Modus von Vizawrite 
durch die Tastenkombination <CBM SHIFT RUN/STOP > 
(wie alle Viza-Hilfsprogramme!). War vor dieser Aktion bereits 
Text im Speicher, andert sich die Formatierung ein wenig - der 



Vizawrite 64 (Befehlsiibersicht) 


1. Editor-Funktionen 


Taste 


Funktion 


<F1> 


eine Seite vorwartsblattern 


<F2> 


eine Seite zuruck 


<F3> 


eine Editorzeile vorwarts 


<F4> 


eine Zeile zuruck 


<F5> 


Cursor ans Ende der Zeile oder zum 




nachsten TAB 


<F6> 


Cursor zum gegenuberliegenden Zeilen- 




ende 


<F7> 


Text einfugen (Insert) und Einfugen be- 




enden 


<F8> 


Text markieren und lose hen 


<SHIFT 


Cursor zum letzten Wort der aktuellen 


CLR/HOME> 


Seite 


<CLR/HOME> 


1 x drucken: Cursor in die iinke obere 




Bildschirmecke 




2 x drucken: Cursor an den Seitenanfang 


<SHIFTINST/DEL> 


fugt vor dem Cursor ein Leerzeichen ein 


< INST/DEL > 


loscht das aktuelle Zeichen unter dem 




Cursor 


<CRSR-Tasten> 


Editierbewegung auf dem Bildschirm 


< SHIFT RETURN > 


bewegt den Cursor ohne Formatsymbol 




zum Anfang der nachsten Zeile 


< RETURN > 


Textabsatz. Der Cursor setzt in der aktuel- 




len Zeile das Formatsymbol und springt 




an den Anfang der nachsten Eingabezeile. 




Jeder Text hinter dem Cursor wird in die 




nachste Zeile mitgenommen! 



Vizawrite 64 (Befehlsiibersicht) 


2. Formatierfunktionen 


Taste 


Funktion 


<CTRL> 


. dient als Einleitung fur die Tastenkombina- 




tionen zu den Formatbefehlen. Ein Tipp 




auf eine zweite Taste ist erforderlich, er- 




neutes Drucken vopn <CTRL> macht die 




Funktion ruckgangig: 


<CTRLi> 


Text einrucken (auch nachtraglich) 


<CTRLt> 


Tabulator - setzt Dezimalpunkte von Zah- 




lenkolonnen exakt untereinander 


<CTRLc> 


Zeile zentrieren 


<CTRLp> 


Seitenende (Formatzeichen wird gesetzt) 


<CTRLu> 


unterstreichen ein/aus (wirkt nur bei der 




Druckausgabe!) 


<CTRLs> 


Tiefstellen (Subscript) 


<CTRL t> 


Hochstellen (Superscript) 


<CTRLe> 


Fettdruck 



Text bleibt aber erhalten. Vom Textspeicher werden an des- 
sen Anfang 420 Byte abgezwackt (so lang ist das Hilfspro- 
gramm). 

Damit's keine MiBverstandnisse gibt: Fur den Ausdruck 
des Vizawrite-Dokuments mussen Sie den Drucker vor der 
Arbeit mit dem Textprogramm in den Proportionaldruck- 
Modus versetzen - entweder durch Umstellung eines Schal- 
ters oder per Steuercodes (ESC-Sequenzen) - das macht 
Vizawrite namlich nicht automatisch. Das Zusatzprogramm 
Viza-Prop entscheidet nur, wann eine neue Zeile inkl. Word- 
wrapping beginnen soil und wie viele Leerzeichen fur den 
Blocksatz einzufugen sind. 

Das sind die Hard- und Software-Voraussetzungen, urn 
Viza-Prop effektiv mit Vizawrite einzusetzen: 

- Vizawrite 64, am besten deutsche Version, 

- Drucker, der den Proportionalmodus beherrscht, 



Vizawrite 64 (Befehlsiibersicht) 


3. Textverarbeitungsbefehle 


<CBM> 


aktiviert die Arbeitsbefehle in Verbindung 




mit einer weiteren Taste. Erneuter Tipp auf 




<CBM> deaktiviert die Funktion: 


<CBM c> 


Text innerhalb des Dokuments kopieren 


<CBMf> 


Ausdruck im Text suchen und finden 


<CBMF> 


Ausdruck unabhangig von GroB- oder 




Kleinschreibung finden 


<CBM g> 


gewunschte Textseite aufrufen 


<CBM m> 


Textabschnitt verschieben 


<CBM n> 


Text umbenennen (neuer Dateiname 




erscheint in der obersten Statuszeile!) 


<CBM p> 


zum Druckermenu 


<CBMq> 


zuruck ins Hauptmenu. Nicht gespeicher- 




te Textdokumente sind nach der Sicher- 




heitsabfrage unwiderruflich verloren, wenn 




man sie nicht vorher auf Diskette sichert! 


<CBM r> 


Textpassage oder Wort ersetzen 


<CBMR> 


im gesamten Dokument ersetzen 


<CBM s> 


Textdokument speichern 


<CBM w> 


Texteingabeformat (jeder Tastentipp wech- 




selt zwischen 40 oder 80 Zeichen). Wurde 




die 80-Zeichen-Breite eingestellt, scrollt 




der Bildschirm horizontal. 


<CBMt> 


Bildschirmfarben andern 


< CBM SPACE > restlichen Speicherplatz fur Texteingabe 




anzeigen 


<CBM x> 


externes Aufnahmegerat wahlen (nicht in 




alien Vizawrite- Versionen enthalten!) 


4. Druckermenu 


...wird im Editor-Modus per <CBM p> aktiviert (Abb. 7). Nach der 


Parameter-Einstellung schickt man dasTextdokument mit < F1 > zum 


Drucker. 
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- Viza-Prop als erstes Viza*-Hilfsprogramm auf der Disket- 
te (diese Voraussetzung erfiillt z.B. unsere Sonderheftdisk), 

Vor dem Aktivieren von Viza-Prop muB der Textstart bei 
$7918 liegen, da Viza-Prop sonst annimmt, eine andere Er- 
weiterung sei bereits installiert. Jeder zweite Aufruf des Hilf- 
sprogramms erzeugt daher eine Fehlermeldung. Selbstver- 
standlich lassen sich auch andere Viza-Erweiterungen nach- 
laden, allerdings durfen sie keine Programmteile ab $7918 ab- 
legen. Ab Adresse $7ABC gibt's dann keine Schwierigkeiten 
mehr. 

Einen Nachteil von Viza-Prop mochten wir nicht verschwei- 
gen: Vizawrite arbeitet jetzt teilweise langsamer als gewohn- 
lich. Meist macht sich das gegen Zeilenende bemerkbar, 
wenn die Breite jedes neu eingegebenen Zeichens addiert 
wird. Daher kommt's vor, daB manche Aktion (z.B. Sprung 
zum Zeilenende Oder Textteile verschieben) zehn Sekunden 
dauert. Auch TABs konnten Probleme bereiten, wenn vor 
dem Tabulatorzeichen bereits Text steht. Auch ist ein gering- 
fugig ungleichmaBiger rechter Rand ebenfalls unvermeidbar: 
Dader Ausgleich mit Leerzeichen konstanter Breite durchge- 
fiihrt wird, entspricht das einer maximalen Abweichung vom 
voreingestellten Zeilenende von plus/minus einer halben Zei- 
chenbreite. 

Schreibt man im Editor uber die (in der Formatzeile) einge- 
stellte Zeilenende-Markierung hinaus - das geht jetzt, da eine 
Druckzeile wegen der schmalereren Zeichen jetzt mehr da- 
von enthalten kann - kann's beim Uberschreiben ebenfalls 
kleine Schwierigkeiten geben. 

Die Zeichenbreitentabelle von Viza-Prop gilt speziell fur 
den Star LC24, LQ Prestige, deutscherZeichensatz, Normal- 
schrift (weder Sub- noch Superscript). Andere 24-Nadler fol- 
gen den selben Prinzipien - es sollte also keine Schwierigkei- 
ten geben. 

Selbstverstandlich kann man sich eigene Zeichenbreiten 
definieren. In Viza-Prop findet man ab $5F8F (Achtung: nach 
der Installation ab $7918) die Zeichenbreitentabelle, entspre- 
chend der internen Zeicheninterpretation von Vizawrite. Die 
Code-Folge der Zeichen stimmt mit dem normalen Commo- 
dore-Font uberein. Die einzelne Buchstabenbreite bestimmt 
man recht simpel: Drucken Sie im Proportionalmodus ein Zei- 
chen so oft wie moglich in eine Zeile. So eine Textzeiie ent- 
spricht 1920 Pixeln (gilt fur DlN-A4-Drucker). Teilen Sie diese 
Zahl durch die Anzahl der Zeichen - dann haben Sie die Brei- 
te! Bei nicht ganzzahligen Ergebnissen rundet man ab. Ubri- 
gens: In Adresse $600F (nach der Installation bei $7998) steht 
die nichtproportionale Zeichenbreite! (Wolfgang Wadl/bl) 

Kontenfuhrung (64'er-Sonderheft 78) 



Manchmal berechnet »Konto« (Abb. 8) Zinsen nicht korrekt. 
Urn das abzustellen, ist ein kleiner chirurgischer Eingriff no- 
tig. Andern Sie Wert der Variablen ZP in Zeile 7400, lassen Sie 
den ubrigen Zeilentext unverandert: 

7400 ZC=0: MD=0: ZP = -1: PRINT... usv. 



KTO.NR. i - SOHDERHEFT-KOMTO 

BUCHUHG: 22 UOH 22 

TEXT: UEBERWEISUNG 
BETRAG: 4Q6 
WERT: 04.61.92 



WERT: 



UND WBM BLAETTERN 
FERTIG HJ1 LETZTE BUCHUHG 
HUMMER EIHGEBEH 
[8] Konto: privater Finanzverwalter 




Wer will, kann noch zusatzlich in Zeile 5 die neue Versions- 
nummer einsetzen (Variable VN$, jetzt 27 statt 26). 

(N. Heusler/bl) 

Funktiomat (64'er-Sonderheft 78) 



Wahlt man im Menu die Funktion »Tangens-Kurve«, er- 
scheint die Fehlermeldung »Formula too complex error in 
5200«. 

Dafur ist die Datei »F5« des Programms zustandig, die sich 
aber im normalen Basic-2.0-Modus des C64 nicht berichtigen 
laBt. Zunachst brauchen Sie das Hauptprogramm: 

LOAD "FUNKTIOMAT 64", 8 

Nach dem Start mit RUN und dem Laden der restlichen 
Dateien aktiviert man per RETURN-Taste das Hauptmenu, 
ruft per Taste <5> die Standardfunktionen auf und wahlt im 
folgenden Untermenu <3> (Tangens-Kurve). Wenn die un- 
vermeidliche Fehlermeldung auf dem Bildschirm erscheint, 
holt man per LIST die bewuBte Zeile 5200 auf den Bildschirm: 
5200 FPL0T TAN(X) : GOTO 5800 

Jetzt mussen Sie diese Listingzeile mit einer POKE- 
Anweisung erganzen: 
5200 POKE 24,0: FPL0T TAN(X) : GOTO 5800 

Loschen Sie nun die alte Version von »F5«: 
OPEN 1,8,15, *S:F5*: CLOSE 1 
und speichern Sie die korrigierte Fassung: 
SAVE *F5*,8 

Denken Sie aber daran, daB die Schreibkerbe auf der 
Ruckseite zur Sonderheft-Diskette 78 fehlt (also entweder 
Disk lochen Oder vorher alle Dateien zu Funktiomat 64 auf 
eine separate Arbeitsdisk speichern!). 

Nach erneutem 
Start mit RUN verzich- 
tet Funktiomat 64 aufs 
Nachladen der ubri- 
gen Dateien (es er- 
kennt automatisch, 
daB sich diese bereits 
im Speicher befinden). 
Die Aktivierung der 
Tangens-Funktion 
(Abb. 9) macht jetzt 
keine Schwierigkeiten 
mehr! Wer die Funktio- 
nenbildschirme uber 
einen per Userportkabel verbundenen Centronics-Drucker 
ausgeben mochte, sollte vor Programmstart eine Software- 
Centronics-Schnittstelle laden und aktivieren (z.B. Centro- 
nics* im 64'er-Sonderheft 72). (Bruno W6hl/bl) 



Tips zum Action-Replay-Modul 




[9] Funktiomat 64: Tangens-Kurve 
ohne Probleme! 



Backups packen 

Obwohl das bereits der integrierte Packer erledigt, kann 
man noch eins draufsetzen: Das bei den neueren Modul- 
Versionen mitgelieferte Programm »Supercrunch« kurzt z.B. 
200 Blocks lange Backups nochmals urn die Halfte. Oder: In- 
tros, die man mit Action Replay kreiert hat, belegen oft mehr 
als 70 Blocks auf Disk. Supercrunch schrumpft diese Files 
auf annehmbare GroBe (etwa 40 Blocks). 

Disketten kopieren 

Eine groBe Hilfe bei der Disk-Copy-Funktion: Mit <F7> 
laBt sich »BAM-Copy« aktivieren. Damit werden nur Blocke 
auf Disk berucksichtigt, die in der BAM als belegt gekenn- 
zeichnet sind - bei geringfugig bespeicherten Scheiben (z.B. 
insgesamt nur 250 Blocks) kommt man dann eventuell mit ei- 
nem Diskettenwechsel aus. 
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VIC-Zeichensatze ausdrucken 

Inzwischen gibt's unzahlige Bildschirm-Fonts im 8x8- 
Matrixformat. Mit Action Replay kann man sie problemlos 
ausdrucken: 

- Zeichensatz laden, mit entsprechendem POKE aktivieren, 
Bildschirm loschen und gewunschten Text eingeben. Jetzt 
den linken Freeze-Knopf driicken und im Freezer-Menu per 
<H> die Option »Printer Dump« wahlen. Geben Sie an- 
schlieBend den Druckercode ein - schon erscheint die Hard- 
copy des eingefrorenen Bildschirms (mit alien initialisierten 
Fonts!). 

Schnelle Laderoutine - jetzt auch fur die 1581! 

Bei alten Modulversionen noch schmerzlich vermiBt, beim 
Action-Replay-Modul MK VI integriert: Die Floppy 1581 wird 
jetzt ebenfalls vom RAM-Schnellader bedient! 
Zap-Kommando 

Nur bei alteren Versionen zulassig: Das Modul wird kom- 
plett abgeschaltet - als ob Sie's aus dem Schacht des Expan- 
sionports gezogen hatten. (Rene Wagner/bl) 

C-64-Texte zum PC/AT: Convert 64 und Microsoft Works 2,0 

Als Aufsteiger zum IBM-kompatiblen PC/AT mu6 man kei- 
neswegs auf Textdateien verzichten, die man in muhevoller 
Kleinarbeit per C64/C128 und den entsprechenden Text- 
verarbeitungsprogrammen (Vizawrite, Mastertext, Textomat, 
Startexter usw.) zusammengetragen hat: Dafur gibt's unser 
Konvertierungsprogramm »Convert 64« (64'er-Sonderheft 67, 
Abb. 10). Alles, was Sie dazu brauchen, ist ein handelsiib- 
liches RS232-Kabel, die Floppy 1541 und ein Terminalpro- 
gramm zum PC fur den Empfang der Daten. C-128-Besitzer 
mit der Floppy 1571 haben's noch bequemer: Ohne Kabel 
und DFU-Programm werden solche Textdateien direkt inner- 
halb der Diskettenstation konvertiert (»DOS-Copy«, 128er- 
Sonderheft 89). Inn Gegensatzzur 1541 ist in der 1571 namlich 
schon ein waschechter PC-Diskcontroller integriert (fur IBM- 
PC-Disketten bis maximal 360 KByte Kapazitat). 

Albert Schenk in Pforzheim hat Tips & Tricks fur alle C-64- 
und PC/XT/AT-User parat, die das im Software-Paket Works 
2.0 integrierte Terminalprogramm benutzen mochten, 

Seine Hardware-Konfiguration besteht aus: 

- C128 im C-64-Modus, 

- Floppystation 1541, 

- 386SX mit Festplatte und zwei Diskettenlaufwerken. 

- Grundsatzlich sollte man die Anleitung zu Convert 64 im 
64'er-Sonderheft 67 genau befolgen. Die Ubertragungsraten 
(Baud) mussen exakt ubereinstimmen. 

- Mit der vorgegebenen Standardtabelle lassen sich die Kon- 
vertierungstabellen zu den jeweiligen Textverarbeitungspro- 
grammen leicht anpassen: In der Hauptsache muB man hin- 
ter den primaren Dezimalcodes die der deutschen Umlaute 
und Sonderzeichen eintragen. Beachten Sie, daB GroB- und 
Kleinschrift beim PC im Vergleich zum Commodore-Zeichen- 
satz vertauscht sind! 
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[10] Convert 64 


: iibertragt C-64/C-128 


Texte zum PC 



Urn spater ohne groBen Zeitaufwand den konvertierten Text 
als PC-File weiterverwenden zu konnen, sollte man bestimm- 
te Steuerzeichen uberlegt ersetzen: ASCII-Code 13 (Carriage 
Return), 10 (Line-Feed), 32 (Space), 64, 160 usw. 

Den praktischen Vorschlag im Sonderheft 67, alle spater zu 
loschenden Codes mit demselben Zeichen zu belegen, 
mochten wir abwandeln: Noch besser ist, solche Steuerzei- 
chen durch unterschiedliche Codes zu ersetzen. Warum? 
Ladt man die konvertierte und empfangene Datei mit der Text- 
verarbeitung von Works 2.0, kann's passieren, daB plotzlich 
nach jeder Textzeile das beruhmte Absatzende-Kennzeichen 
(ASCII-Code 20) steht (das auch von Word benutzt wird). So- 
gar Worter werden zerrissen! Das Dilemma ist, daB sich die- 
ses Spezial-Byte auch an den Stellen befindef , die tatsachlich 
als Absatztrennung vorgesehen waren. Wenn Sie jetzt diese 
Codes alle in einem Aufwasch loschen (Funktion bei Works: 
Auswahl, bei Word: Wechseln), entsteht Einheitstextbrei - die 
echten Absatze werden ebenfalls eliminiert! 

Wurden die Markierungen aber z.B. mit dem Code 222 
(<ALT> 222) ersetzt (Bestatigung bejahen!), kann man pro- 
blemlos die uberflussigen Endekennzeichen tilgen und an- 
schlieBend die echten Absatze wiederherstellen: Wechsle 
<ALT> 222 mit <ALT> 94 a (Achtung: »a« als Kleinbuch- 
stabe, zusammen mit dem »Dach« (= ALT 94) erzeugt bei 
Works- Oder Word-Texten das bewuBte Absatzzeichen!). 

- Bei »Auswahl« Oder »Wechseln« aufpassen, ob man mit 
»nichts« (kein Tastaturzeichen) Oder < SPACE > (= ALT 32) 
ersetzen muB! 

- SEQ- und PRG-Dateitypen bei den zu konvertierenden Text- 
Files beachten! 

Furs Terminalprogramm von Works sind zur Datenubertra- 
gung folgende Schritte notig: 

- Works laden, 

- neue Datei erzeugen, 

- neue Datenubertragung. 
Menu Optionen: 

- Terminal-Einstellung: ANSI, LF, Zeilenumbruch, 

- Ubertragung: Baud-Rate, 1 Stopbit, gerade Paritat, COM1 
Oder COM 2. 

Menu Ubertragen: 

- Text speichern, Laufwerk wahlen, beliebigen Dateinamen 
(maximal acht Stellen!) mit Suffix ».TXT« eintragen. 

Zuletzt wahlt man den Menupunkt »Verbinden«. Nach Tipp 
auf < F1 > beim C64 marschieren die Bytes im Sauseschritt 
zum PC. (bl) 

Alfzweck-Aufkleber 




[11] Aufkleber selbstgemacht - mit 
entsprechendem Druckprogramm 



Wer schon einmal an elektro- 
nischen Geraten gebastelt 
hat, wurde spatestens beim 
Beschriften der Frontplatte 
mit den ersten Schwierigkei- 
ten konfrontiert. Pragepisto- 
len bieten z.B. nur supergro- 
Be, sperrige Schrift - im Ge- 
gensatz zum C64, der mit 
dem geeigneten Drucker 
und entsprechenden Fonts 
Beschriftungen in beliebiger GroBe erzeugt. 

Dazu besorgt man sich zunachst beim Burofachhandel 
oder im Copy-Shop farbiges Papier. Die gewunschte Be- 
schriftung konstruiert man mit einem passenden Druckpro- 
gramm (Print- und Pagefox, Giga- oder Geo-Publish usw.) - 
kleine Grafiken oder Symoble lassen sich problemlos inte- 
grieren. 

So entstandene Schilder (Abb. 11) schneidet man grab aus 
und bedeckt sie vorsichtig mit transparentem Klebeband. An- 
schlieBend werden sie auf doppelseitiges Teppich-Klebe- 
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band gepappt. Achten Sie beim Kauf darauf, da6 Sie kein all- 
zu dickes erwischen. Das klebt zwar besser, tragi aber im- 
mens auf! 

Solche Eigenbau-Aufkleber sind abriebresistent, schmut- 
zen nicht und haften bombenfest. Auf Disketten sind die 
Schilder allerdings nicht zu empfehlen. (K.-H. Jansen/bl) 

Tips zu Geofile 



1. Maximale DateigroBe 

Die im Handbuch zu Geofile (Abb. 12) erwahnte Anzahl von 
3000 Datensatzen ist unrealistisch. Je nach DateJ kann man 
mit ca. 1000 bis knapp 2000 rechnen - das hangt von der 
Menge und vom Umfang der einzelnen Datenfelder ab. 

AIs Grenze fur die maximale DateigroBe sollte man etwas 
weniger als die Gesamtkapazitat einer Diskettenseite festle- 
gen (nur ca. 150 KByte). Sonst kann's passieren, da6 eine 
Fehlermeldung erscheint und sich ihre muhsam zusammen- 
getragenen Daten nicht mehr laden lassen. 

2. Wichtige Sicherheitsregeln 

Arbeiten Sie stets mit Sicherheitskopien: Die Datei wird auf 
einer anderen Disk als Duplikat gespeichert. Wenn man meh- 
rere Daten bzw. Felder loschtoder neu eingibt, sollte man zwi- 
schendurch oft speichern. 

Ebenso wichtig ist es, die Datei zu aktualisieren: Nach der 
Eingabe Oder dem Loschen einiger Datensatze (ca. vier bis 
acht) muB man die Datei schlieBen. Nur dann speichert Geofi- 
le die aktualisierte Datei korrekt. Sonst besteht die Gefahr, 
daB die komplizierte Datenstruktur durcheinander gerat und 
sich anschlieBend nie mehr laden laBt - je groBer Ihre Datei 
zu werden droht, desto ofter sollte man aktualisieren! 



4. Fehlerbehandlung 

Wenn bei Geofile irgendeine Fehlermeldung auftaucht, ist 
Panik angesagt: Normalerweise laBt sich die Datei dann nicht 
mehr editieren - rien ne va plus! Die Dateistruktur ist derart 
kompliziert aufgebaut, daB auch man mit einem Diskettenmo- 
nitor nichts mehr reparieren kann. Falls Sie also trotz unseres 
eindringlichen Rates auf Sicherheitskopien verzichtet haben, 
bleibt Ihnen nichts anderes ubrig, die Datei neu einzugeben. 

Wer sich aber eine Sicherheitskopie gemacht hat, sollte es 
damit gut sein lassen: Legen Sie fur weitere Eingaben lieber 
eine neue Datei an. Mit an Wahrscheinlichkeit grenzender Si- 
cherheit wird der bewuBte Fehler erneut auftauchen - da ist 
es besser, zwei funktionierende Teildateien zu besitzen als ei- 
ne einzige Gesamtdatei, die sich aber nicht mehr laden Oder 
bearbeiten laBt ... (T. Haberland/bl) 

SchriftgroBe bei Geowrite 



Oft will man die SchriftgroBe eines mehrseitigen Geowrite- 
Dokuments (Abb. 13) nachtraglich verkleinern, urn z.B. den 
Gesamtumfang der Seiten zu verringern. Dazu gibt's bei 
Geowrite die Option »Seite wahlen«. Man hat zwei Moglich- 
keiten: Die einzelnen Seiten werden von vorne nach hinten 
bearbeitet - oder umgekehrt. Auf den ersten Blick scheint 
kein Unterschied zu bestehen: Der zweite Weg ist aber der 
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[12] Geofile: Dateiverwaltung ieicht gemacht 



3. Drucken 

Wenn's Probleme mit dem eingestellten Druckertreiber gibt 
(wird nicht erkannt, Auswahlmenu bleibt sichtbar usw.), gibt's 
nur eine Abhilfe: Probieren Sie's mit den anderen Druckerda- 
teien. Unter der groBen Auswahl ist mit Sicherheit die richtige 
dabei. 

Problemlos kann man dagegen andere Zeichensatze, 
Schriftstile oder den NLQ-Modus bei Geofile-Daten verwen- 
den. Dazu kreiert man eine »Einfuge«-Datei (s. Anhang C im 
Handbuch) und druckt den Datensatz uber Geowrite, even- 
tuell in Verbindung mit Geomerge aus. 

Achtung: Geofile erzeugt die Einfugedatei kompatibel zur 
Version Geowrite 1 .1 ! Wird dieser Text mit Geowrite 2.0/2.1 ge- 
lesen, akzeptiert ihn Geomerge nicht mehr als Einfugedatei. 
Also: Arbeiten Sie mit Formtexten und lassen die Einfugeda- 
tei unbehelligt (notfalls duplizieren), falls Geomerge zusatz- 
lich eingesetzt werden soil. 
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Geos erfaeitet mft der hochauf losenden Graf ik, abe 
Hardcopy-Funktion ,wenn man den augenblfcklichen 
Geos ausdriicken lassen will, mup man Geos verlas 
drucken, dann mit Hilf e anderer Grafikprogramme 
Hardcopy zu Papier bringen,wenn man dann weiter 
mup Geos neu laden. Mit f olgenden Programme kon 
Umweg sparen, Sie brauchen nun nur noch REST0R 

[13] Geowrite: Textverarbeitung mit DTP-Features 

bessere! Fangt man namlich von vorne an, wird logischerwei- 
se auf der ersten Seite Platz frei - Geowrite formatiert nun alle 
Seiten des Dokuments neu und rutscht mit dem Text nach. 
Das ist nicht nur zeitraubend, sondern auch gefahrlich: Es 
kann passieren, daB einzelne, nachgeruckte Textteile nicht 
als solche erkannt und einfach weggelassen werden. Ubri- 
gens: Beim VergroBeren des Fonts (z.B. von 12 auf 24) gilt 
dasselbe. 

Startexter mit TABs 

Seit Version 4.0 ist in Startex- 
ter (Abb. 14) eine Tabulator- 
funktion integriert. Bis zu 80 
Markierungen sind moglich. 
Der entsprechende Tabula- 
tor wird im Control-Modus 
per < RUN/STOP > gesetzt 
oder geloscht. Die genaue 
Beschreibung findet im 
Handbuch. 

Mit der Tastenkombination 
sich Fixpunkte setzen. Der Cursor springt dann im Texteinga- 




[14] Startexter: Raffinessen 
mit der Tabulatorfunktion 

<CBM RUN/STOP > lassen 
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bemodus nach Tipp auf < RETURN > nicht mehr an den au- 
Bersten linken Bildschirmrand, sondern zur Spalte, an der der 
Fixpunkt nach einer zuvor definierten Tabulatormarke einge- 
stellt wurde, Diese Funktion eignet sich z.B. ideal fur Textein- 
ruckungen. (Edgar Klein/bl) 

GeoRam fur alle 

Wer glaubt, dieses Modul im Expansionport des C64 wurde 
nur mit Geos zusammenarbeiten, der irrt: Jedes beliebige 
C-64-Programm kann ebenfalls auf diesen Massenspeicher 
zugreifen! 

GeoRam besitzt 512 KByte RAM, aufgeteilt in 2048 Spei- 
cherseiten (Pages) mit jeweils 256 Byte (so groB wie ein Block 
auf Diskette). Diese 256 Byte werden in den Bereich von 
$DE00 (56832) bis $DF00 (57088) eingeblendet. Der Prozes- 
sor muB die Page lediglich an die entsprechende Position im 
Speicher kopieren. Daher ist die Zugriffszeit im Vergleich zur 
Commodore-REU 1750 langsamer. Aber - was soil's: Im Ge- 
gensatz zur RAM-Erweiterung 1750 kann man GeoRam be- 
deutend einfacher ansprechen. Man muB z.B. keine elektro- 
nischen Infos an den DMA-Controller der RAM-Erweiterung 
schicken, damit dieser die Daten automatisch in den Spei- 
cher schreibt: Nur zwei Register steuern die Einblendung der 
RAM-Bank. Man kann diese Speicherstellen aber nur be- 
schreiben, nicht lesen: $DFFE (57342) und $DFFF (57343). 
Bei $DFFE werden die unteren 6 Bit zur Auswahl der Spei- 
cherseite benutzt, bei $DFFF die unteren 5. Die Nummer ei- 
ner Page berechnet man mit dieser Forme!: 
Seite = L0W+64*HIGH 
Oder 

HIGH = INT(Seite/64) 
LOW = Seite AND 63 

Ein Beispiel: Will man z.B. Page Nr. 442 ansprechen, laBt 
man die Werte fur $DFFE und $DFFF berechnen und uber- 
tragt sie in die genannten Register: 
POKE 57342,442 AND 63: POKE 57343, INT(442/64) 

Denken Sie dran, daB das RAM sofort nach Beschreiben 
der Register umschaltet. (bl) 

Tips zu Final Cartrigde III 

Manchmal mochte man das komfortable Modul einfach ab- 
schalten (weil es z.B. mit der gerade aktivierten Software nicht 
zusammenarbeitet), ohne es standig aus dem Expansionport 
Ziehen zu mussen. Dafur gibt's in Basic zwei Moglichkeiten: 
Listing 1: 
SY=PEEK(44)*256+PEEK(43)+28: GOTO 1::::::::: 

1 DATA 120,32,83,228,32,21,253,88,96: FOR I=SY TO 

SY+8: 

READP: POKE I,P: NEXT I 

10 IF PEEK(775)*256+PEEK(774)<>42778 THEN SYS SY 
Beachten Sie: Die Zeilen und 1 mussen stets am Pro- 
grammanfang stehen. Ebenso wichtig sind die exakt neun 
Doppelpunkte in Zeile (sie dienen als Platzhalter fur die 
neun Assembler-Daten in Zeile 1!). Die Anweisungen in Zeile 
10 fragen ab, ob das Modul im Expansionport steckt und 
schalten es aus.. Die Zeiiennummer 10 ist optional und kann 
durch jede andere ersetzt werden. 

Listing 2: 

10 IF PEEK( 57088) = THEN 100 

20 KILL 

100 Hier geht's we iter im Programm ... 

Wenn das Modul im Schacht des Erweiterungsport steckt, 

schreibt es Informationen in die Speicherbereiche $DE00 

(56832) bis $DEFF (57087) und $DF00 (57088) bis $DFFF 

(57343). Beispiel: Bei eingestecktem Modul steht in Adresse 



$DF00 der Wert $20 (32). Entfernt man die Hardware- 
Erweiterung, wird diese Speicherstelle auf »0« gesetzt. 

Die Basic-Routine arbeitet allerdings nur beim ersten Auf- 
ruf fehlerlos: Bei der zweiten Abfrage entsteht ein »Syntay Er- 
ror in 20«. Grund: Da das Modul inzwischen abgeschaltet 
wurde, erkennt es den Befehl KILL nicht mehr. 

(Peter Oesterkamp/Frank Markefka/bl) 

Arnica Paint mit der M-3-Mqus 

Mit Maussteuerung laBt es sich mit diesem fantastischen Mal- 
und Zeichenprogramm bedeutend professioneller arbeiten. 
Ideal eignet sich die Commodore-Maus 1351. Wer die selte- 
nere M-3-Maus anpassen mochte, hat zwei Moglichkeiten: 

- Man ladt das Programm »Eingabegerate« von der Amica- 
Paint-Systemdisk und wahlt die Option »Commodore Maus 
1351«. Die neue Installation wird auf Diskette zuruckgesch he- 
ben (Achtung: Schreibschutz entfernen!). 

- SchlieBen Sie die M-3-Maus am Joystick-Port 1 an und hal- 
ten Sie dabei die rechte Maustaste gedruckt. Damit aktiviert 
man den Joystick-Modus: Die Maus fungiert quasi als Joy- 
stick - Arnica Paint ladt das File »Joystick« als Geratetreiber. 
Allerdings arbeitet die Steuerung wahrend des Malens sehr 
ungenau. (Oliver Wegen/bl) 

Geos-Grafik in Print-/Pagefox 

Wer z.B. die Supergrafiken der Geos-Megapacks 1 und 2 in 
PrinWPagefox verwenden mochte, kann unterschiedliche 
Methoden anwenden: 

1. per Reset: 

Erscheint die gewunschte Grafik auf dem Bildschirm, muB 
der Resetknopf gedruckt werden. Per Maschinensprache- 
Monitor speichert man dann die 8 KByte grofie Bitmap - bei 
$2000 (8192) beginnend - auf Diskette. 

2. mit Hi-Eddi: 

Viel eleganter geht's mit dem Umweg uber Hi-Eddi. Laden 
und starten Sie das Zeichenprogramm ebenfalls nach einem 
vorherigen Reset und beantworten Sie die Frage »Bildschirm 
I6schen« mit »1« (= nein). Die Geos-Grafik erscheint auf dem 
Hi-Eddi : Screen 1 und laBt sich jetzt als Standard-Bitmap spei- 
chern. Obrigens: So funktioniert's auch mit »Topphnt« (64'er- 
Sonderheft 72). 

3. mit Giga-Paint: 

... ist die komfortabelste Methode: Nach dem Laden der 
Programmerweiterung »Fremdformate« lassen sich die er- 
sten vier Bildschirme einer Geos-Grafik laden und im Page- 
fox-Gesamtbildformat (640 x 400) wieder speichern. Giga 
Paint (Abb. 15) konvertiert 30 unterschiedliche Grafikformatel(bl) 




[15] Giga-Paint: Malprogramm mit komfortablen Optionen 
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P64.Patch - 

Maustreiber fiirs DTP-Programm 




Proportionalmaus 

Der ideale Einstieg in Desktop Publishing (DTP): 
»Publish 64« im 64'er-Sonderheft 72. Unser 
Patch-Programm installiert eine komfortable Maus- 
steuerung und beseitigt au&erdem einen kleinen, 
aber lastigen Fehler. 

Obwohl es weniger umfangreiche Funktionen wie z.B. 
»Giga-Publish« Oder »Geopublish« bietet, hat Publish 64 
diesen Softwarepaketen ein wichtiges Merkmal voraus: 
Es unterteilt die DTP-Arbeitsflache in acht separate, zusam- 
menhangende Bildschirme (= eine DIN-A4-Seite) und zeigt 
Text und Grafik quasi im Zoom-Modus. So sieht man direkt 
am Monitor, wie z.B. der gewahlte Zeichensatz aussieht und 
muB nicht erst die Druckausgabe abwarten. 

Leider unterstutzt Publish 64 keine Proportionalmaus (die 
eigentlich zu jedem professionellen DTP-Programm gehort). 
AuBerdem wurde in der Tastenfunktion < SHIFT Y> ein Feh- 
ler entdeckt: Verwendet man diese Anweisung in der unteren 
Halbseite, werden nicht nur die dort positionierten Textboxen 
invertiert, sondern auch die im momentan unsichtbaren obe- 
ren Abschnitt der DTP-Seite. »P64.Patch« macht's anders. 
Zum Patchen brauchen Sie folgende Dateien: 

- P64.DEBUG, 

- MAUS $2EC4, 

- MAUS $3BAE, 

- MAUS $3BF8, 

- MAUS $3C4E, 

- MAUS $3F08. 

»P64.DEBUG« behebt den Fehler beim Invertieren des Ar- 
beitsbildschirms, mit den anderen Files laBt sich ein Maustrei- 
ber installieren. Achtung: P64.PATCH muB vorher in HARD 
umbenannt werden, damit es von Publish 64 akzeptiert wird: 
openl, 8 , 15 , "r : hard . org=hard " : closel 
openl, 8, 15 , "r:hard=p64, patch": close! 

So andert man Publish 64: 

- DTP-Programm von der Arbeitsdiskette laden (z.B. Sonder- 
heftdisk 72), noch nicht mit RUN starten! 

- Diskette mit dem in HARD umbenannten Patch-Programm 
einlegen, 

- RUN eingeben (Publish 64 starten), 

- wenn sich der Startbildschirm (Hires-Seite 1) meldet, ent- 
fernt man per <F4> den Invertier-Bug (kummern Sie sich 
nicht urns Blinken der Floppy-LED!), 

- mit <F3> wird zusatzlich der Maustreiber installiert. 
AnschlieBend speichert sich die neue Publish-64-Version 

automatisch auf die aktuelle Disk im Laufwerk. Das neue 
DTP-Programm besteht jetzt aus drei Dateien: P64.MAIN (57 
Blocke), P64.SPRITES (12) und P64.ZS (9). 

Entweder verbindet man die Einzel-Files mit einem Linker 
und macht eine Gesamtdatei daraus Oder benutzt unser 
Startprogramm (»Publish.l_ader« auf der Sonderheftdisk). 
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Publish 64: untere Viertelseite eines DTP-Dokuments 

Das Programm unterstutzt jetzt eine 1351-kompatible Pro- 
portionalmaus im Joystickport 2. Die linke Maustaste ersetzt 
dQn Feuerknopf des Joysticks, die rechte ist mit dem Publish- 
Befehl »M« belegt. Beide Funktionen wirken aber erst, wenn 
man den Button loslaBt. Druckt man beide Tasten gleichzei- 
tig, aktiviert man Dauerfeuer: Jetzt kann man freihandig 
zeichnen, zusatzlich steht im Grafikeditor ein neuer Befehl: 
Belegung der rechten Maustaste umdefinieren. Bei Tipp auf 
< == > andert sich die Rahmenfarbe, der nachste Tasten- 
druck wird nun als neue Belegung gespeichert (s. Funktionen 
des Zeichensatzeditors). 

Maustreiber installieren 

- P64.PATCH: ... muB zunachst in HARD umbenannt wer- 
den, urn beim Start von Publish 64 anstelle des Druckertrei- 
bers in den Speicher geholt zu werden. Das Patchprogramm 
ladt die benotigten Dateien nach und verbiegt Sprungadres- 
sen auf die neuen Routinen. AnschlieBend speichert es die 
neue, jetzt dreiteilige Publish-64-Version auf die aktuelle Disk 
im Laufwerk zuruck. Achtung: Bevor Sie jetzt Publish 64 mit 
dem Lader erneut starten, mussen Sie selbstverstandlich Ih- 
ren Druckertreiber wieder in HARD umbenennen: 

open l,8,15/'r:p64.patch=hard":closel 
open 1,8,15 1 // r:hard=hard. org": closel 

- P64.DEBUG: . . . enthalt die geanderte Routine, urn Textbo- 
xen zu invertieren. Das Original kontrolliert namlich nicht, ob 
sich die Box tatsachlich in der aktuell gezeigten Halbseite auf- 
halt. Die neue Routine simuliert fur jede Textbox die Aktivie- 
rung der Befehle <A>, <B> und <R>. 

- MAUS $2EC4: . . . berechnet die Mausbewegung in x- und 
y-richtung, 

- MAUS $3BAE: Interrupt-Routine des Maustreibers. Das 
Programm schaltet die A/D-Wandler des SID auf Port 2 und 
wartet, bis sich der Pegel stabilisiert. Dann ubertragt es die 
Registerinhalte in zwei Adressen, die von der Routine MAUS 
$2EC4 benutzt werden. 

- MAUS $3BF8: ... ist die neue Punktsetzroutine. Im Gegen- 
satz zum Original wird der Interrupt nur so lange gesperrt wie 
unbedingt notig. 

- MAUS $3C4E: . . . berechnet die neue Mausposition, 

- MAUS $3F08: . . . enthalt Unterroutinen zur Positionsbe- 
rechnung, Abfrage der Maustasten sowie zum Umschalten 
aufs RAM unterrn ROM. (bl) 



Kurzinfo: P64.Patch 



Programmart: Maustreiber fur Publish 64 

Laden und starten: automatisch beim Start von Publish 64 

Besonderheiten: muB zum Patchen vorubergehend in HARD 

umbenannt werden! 

Benotigte Blocks: 9 

Programmautor: Christoph Federer 



32 



64'erSONDERHEFT91 



C-64-Shop 



Software-Ubersicht 

Anwendungen, 
die's in ski haben 



Mindestens so beliebt wie Spiele: Nutzliche 
Programme fur den C 64, die dem User nahezu 

alle Moglichkeiten des bekanntesten 

Home-Computers der Welt eroffnen - Grafik, 

Sound, Dateiverwaltung usw. 

Seit Erscheinen der 64'er-Sonderhefte haben wir eine Fulle 
interessanter Anwendungssoftware veroffentlicht, ais Li- 
sting abgedruckt oder auf der dem jeweiligen Heft beilie- 
genden Diskette gespeichert, 

Hier ist eine Ubersicht der wichtigsten Programme mit 
Kurzbeschreibung, geordnet nach Rubriken. Falls Ihnen das 
eine Oder andere noch in der Sammlung fehlt, erhalten Sie 
die entsprechende Ausgabe des Sonderhefts (16 Mark inkl. 
Programmdiskette) bei unserem Leserservice CSJ, Postfach 
14 02 20, 80469 Munchen, Tel. 089/24 01 32 22. (bl) 

Assembler/Maschinensprache 

Giga Ass: Makro-Assembler mit 20 Editor-Befehlen (64'er- 
Sonderheft 53), 

Promon 64: leistungsfahiger Maschinensprache-Monitor ab 
$8000 (64'er-Sonderheft 53), 

Hypra-Ass: Makro-Assembler mit liber 1100 symbolischen 
Labels (64'er-Sonderheft 71), 

Smon 64: im Speicher verschiebbarer Maschinensprache- 
Monitor (64'er-Sonderheft 71). 

Dateiverwaltung/Datenbanken 

Kochreiepte: Erfassen und Verwalten von Kochrezepten 
oder Drink-Mixturen (64'er-Sonderheft 46), 

Datamaster 64: universelle Dateiverwaltung mit frei definier- 
baren Masken. Kompatibel zu Textomat Plus. Verwendet das 
Prinzip der Relativen Dateiverwaltung (REL) (64'er-Sonder- 
heft 46). 

Master-Index: Artikel aus Zeitschriften erfassen und katalogi- 
sieren (64'er-Sonderheft 56), 

Vereinsverwaltung: verwaltet Mitgliederadressen und fiihrt 
Beitragslisten fur Vereine mit maximal 120 Mitgliedern (64'er- 
Sonderheft 56), 

Strom V2.1/Gas V2.1: uberwacht Heizkosten und uberpruft 
jahrliche Endabrechnungen (64'er-Sonderheft 56), 

Video's V.2.1 : Videoarchiv mit Registriermoglichkeit fur aus- 
geliehene Filme. Legt SEQ-Dateien an (64'er-Sonderheft 56), 

VEW 1.95: Lottoprogramm fiirdas System »Verkiirzte enge- 
re Wahl«, Eingabe und Auswertung (64'er-Sonderheft 56), 

Toto: FuBball-Toto (Tips eingeben, Tippschein ausfullen und 
auswerten) (64'er-Sonderheft 56), 

Datec 3.1: AdreBverwaltung nach dem REL-Datei-Prinzip 




• SM»H»3U C0 



[1] Tabula Rasa: ubersichtliche Tabellenkalkulation 

(bis maximal 1024 Datensatze mit jeweils 256 Byte Umfang) 
(64'er-Sonderheft 68), 

Aktienmanager: Erfassen und Obersichtdertaglich aktuellen 
Aktienkurse mit grafischer Anzeige (64'er-Sonderheft 68), 

Zebuha: Buchhaltungssystem mit Einnahmen- und Ausga- 
benverwaltung. Zusatzprogramme zur Auswertung und zum 
Ausfullen von Bankformularen per Drucker. (64'er-Sonderheft 
68). 

Tabula Rasa: Tabellenkalkulation (Umsatzplanung und -ana- 
lyse, Berechnung von Steuern und anderen Finanzen, Aus- 
wertung von Wettkampfen usw., Abb. 1) (64'er-Sonderheft 
68), 

Object Process: universelle Dateiverwaltung zum Sortieren, 
Suchen und Selektieren. Erlaubt die Erzeugung beliebiger 
Eingabemasken (64'er-Sonderheft 74). 

Bundesliga V2.0: FuBball-BundesIiga-Verwaltung mit Tabel- 
lenberechnung (nicht an bestimmte Saison gebunden, aber 
maximal 18 Vereine!). Zeigt zusatzlich Heim- und Auswarts- 
spieltabelle (Abb. 2). Fuhrt Liste der 15 besten Torjager (64'er- 
Sonderheft 78). 

Konto: Uberwachung privater oder geschaftlicher Bankkon- 
ten. Ausgabe von Buchungslisten und Kontoauszugen (64'er- 
Sonderheft 78), 

Video-Master-System: schnelle Videokassetten-Verwaltung 
mit farbenfroher Grafik und durchdachter Benutzerfuhrung 
(64'er-Sonderheft 81), 

Database 2.0: universeller Datenbank-Generator, 400 Da- 
tensatze pro Datei und Maske (64'er-Sonderheft 86), 

Autokauf II: komfortable Entscheidungshilfe fur den Fahr- 
zeugkauf, Preise und Unterhaltskosten im Vergleich (64'er- 
Sonderheft 86), 
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[2] Bundesliga V2.0: schneller als die Sportschau. 
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Redlining: Mini-Rechnungsverwaltung fur den Privatmann 
Oder kleinere Betriebe (64'er-Sonderheft 86), 

Stamping Collection Kit: Erfassen und Katalogisieren von Brief- 
markensammlungen. Druckausgabe von Bestands- und 
Fehllisten. Steuerung per Puli-down-Menus (64'er-Sonder- 
heft 86). 

Haushaltskasse: Buchfuhrung fur daheim: Konten, Monats- 
und Jahresubersicht (64'er-Sonderheft 86), 

Girokonto: Kontrolle uber den bargeldlosen Zahlungsver- 
kehr (64'er-Sonderheft 86). 

Drucker 

Publish 64: Einstieg in Desktop-Publishing (DTP) mit uber- 
sichtlichem Seitenlayout (64'er-Sonderheft 72), 

Topprint 64: Entwurf und Druck von Schildern, Bannern und 
GruBkarten, mit fiinf Zeichensatzen und 20 Grafikbeispielen 
(64'er-Sonderheft 72), 

Diskprint: druckt ubersichtliche Diskettenaufkleber (64'er- 
Sonderheft 86), 

Giga Publish: umfangreiches, professionelles DTP-Pro- 
gramm fiir den C64 und Epson-kompatibfe Drucker (64'er- 
Sonderheft 88), 

Plotter-Simulator: Der Drucker wird zum Plotter: feine Linien 
zeichnen, stufenlos vergroBern oder verkleinern usw. (64'er- 
Sonderheft 88). 

Floppy 

Disk-Demon: Disketten-Doktor mit eingebautem Disk-Moni- 
tor. Bearbeitet auch Killertracks, die Disketten vor Fremdzu- 
griffen schutzen (64'er-Sonderheft 68). 



ft 



■1 rjhf "tii" tswndorl 


»:5^J 


: : C=J 


fl tnUH iMit.M 

H9 roil'* KrrrHAi. 

IW DCSFKTflP 


ft nr 


WW Mil i 

f'lH'l 

uuum \ 
tiHitm 


li± 1 


▼ 




o 



[3] FOBS V1.0: Benutzeroberfiache a la Geos. 



Sir-Compact III: Packprogramm (Bit-Kompaktor). Kompri- 
miert auch Dateien, die vorher mit einem anderen Packpro- 
gramm behandelt wurden. Damit spart man jede Menge 
Blocks auf Diskette (64'er-Sonderheft 68). 

FOBS VI. 0: Die Antwort auf Geos: komfortable Benutzer- 
oberfiache (Abb. 3) fur alle Diskettenmanipulationen (64'er- 
Sonderheft 74). 

Disk-Tool V6.5: ideales Werkzeug zum Schutzen, Kopieren 
und Modifizieren von Disketten mit integriertem Disk-Monitor 
(64'er-Sonderheft 81), 

Disc-Wizard: Manipulationen des Directory oder beliebiger 
Datensektoren, sucht versteckte Daten in 664 Disketten- 
blocken (64'er-Sonderheft 86), 

Dual-Filecopy: Kopierprogramm fur zwei Floppies 1541 (Ge- 
rateadresse 8 und 9) (64'er-Sonderheft 81), 

The Writer VI .0: Editor fur Diskettenbriefe, mit Farb- und 
Sound-Untermalung (64'er-Sonderheft 81). 




[4] Grafik Calc 64: NUchferne Statistikzahlen erwachen zum Leben. 



Grafik 

Grafik-Calc: Business-Grafik fur den C64 (Balken-, Saulen-, 
Tortendiagramme, Abb. 4). Druckausgabe mit seriell ange- 
schlossenen, Epson-kompatiblen Geraten (64'er-Sonderheft 
78), 

Masced V2.1: Spielfeldeditor fur Zeichensatz-Hintergrund- 
grafik und Scroll-Landschaften (64'er-Sonderheft 78), 

Magic Color Chars: Basic-Erweiterung (15 neue Grafikbefeh- 
le), mit der sich 30 unterschiedliche flimmerfreie Farben er- 
zeugen lassen (64'er-Sonderheft 81), 

Graphics: Basic-Erweiterung, die einfarbige Grafik mit 3-D- 
Effekten kreiert (64'er-Sonderheft 81), 

Mono Magic: Zeichenprogramm (Abb. 5) mit Sonderfunktio- 
nen: Bitmaps bzw. Bildausschnitte verzerren, stauchen, 
strecken, wellen usw. (64'er-Sonderheft 78), 

ftiint Mania: Joystickgesteuertes Zeichenprogramm, das ei- 
ne Gesamtflache von maximal 640 x 400 Pixeln bearbeitet. 
Komfortable Meniifuhrung durch Icon-Leiste (64'er-Sonder- 
heft 81). 

Arnica Paint: nach Expertenmeinung bestes Multicolor- 
Malprogramm fiir den C64 (64'er-Sonderheft 55), 

Paint Magic: das erste Malprogramm fiir den C64, das den 
Multicolor-Modus benutzte, mit komfortablen Funktionen 
(64'er-Sonderheft 50), 

Grafik 2001: Basic-Erweiterung mit 42 Befehlen zu Hires- 
Grafik und Sprite-Manipulationen (64'er-Sonderheft 53), 

View: Sprite-Editor der Extraklasse (64'er-Sonderheft 63), 

Sprite-Eddi: konstruiert und animiert auch Multicolor-Sprites. 
Verwaltet 864 verschiedene Sprite-Muster im Speicher (64'er- 
Sonderheft 87). 




[5] Mono Magic: Das Geos-Desktop schlagt mit diesem 
Zeichenprogramm hone Wellen. 
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[6] System V3.1: komfortabler Vokabeltrainer. 



MeBtechnik 



Oszl 64: C64simuliertOszilloskop wahlweise mitoderohne 
externer Signalquelle (64'er-Sonderheft 56), 

Frequenzgenerator: zum Testen von Hi-Fi-Endstufen, Vorver- 
starker oder Klangregelnetzwerken (64'er-Sonderheft 56), 

Me B boy: digitales R/C-Multimeter mit Bauanleitung (64'er- 
Sonderheft 81). 



Schule/Lernen/Simulation 



Der Chemiekasten: ermittelt blitzschnell Formeldaten und 
fiihrt stochiometrische Berechnungen aus (64'er-Sonderheft 
46), 

Der Chemie-Experfe: Berechnungen aus dem Bereich der 
organischen und anorganischen Chemie. Integrierter Grafik- 
editor fur Molekular- und Verbindungszeichnungen (64'er- 
Sonderheft 46). 

Stundenplan: Tool zum Generieren beliebiger Stundenplane 
mit Druckausgabe (64'er-Sonderheft 46), 

Matrix 2.6: berechnet Matrixen, Vektoren und Skalare 
(64'er-Sonderheft 56), 

Polynom A: formt Polynome bis zum 26ten Grad von der 
Linearfaktor-Schreibweise in die Koeffizientendarstellung 
(64'er-Sonderheft 56), 

Fourier: Analyse und Synthese gegebener Schwingungen 
(64'er-Sonderheft 56), 

Sternenhimmel: Astronomieprogramm (Sternenkarte, Plane- 
tarium, Sonnenuhr, Mondkalender, Weltzeiten usw.) (64'er- 
Sonderheft 68), 

System-V V3.1: franzosisches Vokabel-Lernprogramm (Abb. 
6) (64'er-Sonderheft 68), 




Kreuzwortrdtsel: Ratselgenerator fur selbstentwickelte Kreuz- 
wortratsel. Epson-kompatibler Drucker ist erforderlich (64'er- 
Sonderheft 68). 

Carnot & Stirling: grafische Simulation des Arbeitsablaufs in 
einer Warrnekraftmaschine (64'er-Sonderheft 68), 

TPFM: Schreibmaschinen-Trainingsprogramm nach den 
Richtlinien der IHK (Industrie- und Handelskammer) (64'er- 
Sonderheft 68), 

Power of Logic: Losungsprogramm fur »Logical«-Denksport- 
aufgaben (64'er-Sonderheft 78), 

MAS 1.0: Verwaltungsprogramm fur Schulnoten. Berechnet 
mundliche und schriftliche Noten und gibt Durchschnittswer- 
te aus (64'er-Sonderheft 78). 

Funktiomat 64/Funktionenplot: Basic-Erweiterung (Abb. 7) zum 
komfortablen Erzeugen grafischer Kurvendiskussionen (64'er- 
Sonderheft 78). 

Sound 

Soundmonitor: eigene Programme (z.B. Spiele) mit professio- 
neller Musik untermalen (64'er-Sonderheft 53), 

Happysynth: Synthesizer-Programm (Abb. 8) zum Erzeugen 
dreistimmiger Computer-Musik mit 33 Sound-Demos (64'er- 
Sonderheft 68), 
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[7] Funktiomat 64: Schwebung entsteht durch Uberlagerung 



[8] Happysynth: der Computer als Orchester. 

Megavision Music: Sound-Editor fur eigene Musik-Files, diesich 
auch in Basic-Programme einbinden lassen (64'er-Son- 
derheft 78), 

Maestro 64: variiert einstimmig eingegebene Musikstucke mit 
maximal sieben unterschiedlichen Formen und vielen harrno- 
nischen Kombinationsmoglichkeiten (64'er-Sonderheft 81), 

SID-Director: Sound-Editor mit grafischer Benutzeroberflache: 
Tone per Joystick am Bildschirm justieren (64'er-Son- 
derheft 81). 

4-Track-Drummer: komplette Computer-Schlagzeugbeglei- 
tung mit acht Instrumenten (z.B. Bass Drum, Snare Oder High 
Hat) (64'er-Sonderheft 86). 

Textverarbeitung 

Mastertext 2.0: Eines der beliebtesten Textprogramme fur den 
C64 mit professionellen Funktionen: Wordwrapping, Suchen 
und Ersetzen, Textformatierung usw. (64'er-Sonderheft 
39 mit Listing, 14 Mark, Programmservice-Diskette, 19,90 Mark), 

Text II: Professionelle Textverarbeitung mit80-Zeichen-Bild- 
schirm (64'er-Sonderheft 50). 
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Fun School 4 - fur Kinder im Vorschulalter 

Teddy und Freddy Frog als ABC-Schiitzen 



Heutzutage klopfen bereits Kinder, kaum 
der Strampelhose entwachsen, aufPapis 
Computer-Tastatur herum. Warum dann nicht 
dasAngenehme mit dem Nutzlichen verbinden? 
Die beiden Fun-School-Softwarepakete vermitteln 
Allgemeinwissen auf spielerische Weise. 

Fun School« gibt's in zwei Versionen: fur Kinder unter funf 
(»for the under 5s«) und fur SproBIinge zwischen funf und 
sieben Jahren (»for 5 to 7 years old«) - bevor sie also zur 
Schule gehen. Beide Programmpakete bestehen aus einer 
beidseitig bespielten Disk und einer ausfuhrlichen Bedie- 
nungsanleitung in Englisch. Auf Mammy und Daddy kann 
man dennoch nicht verzichten (abgesehen davon, daB der 
Preis von 59,95 Mark pro Fun-School-Version das Taschen- 
geld-Budget jedes Kindes im Vorschulalter uberstrapazieren 
wurde): Beide Fun-School-Fassungen gibt's eben nur in Eng- 
lisch - das verstehen die Kleinen noch nicht. 

Das ist aber von den Herstellern so geplant: Die Eltern sol- 
len sich Zeit nehmen, die Kinder an die Programme und 
deren Aufgaben heranzufuhren und Hilfe zu leisten. 

Naturlich unterscheiden sich die beiden grafisch hervorra- 
gend ausgestatteten Versionen vor allem im Schwierigkeits- 
grad der Aufgaben (jeweils sechs verschiedene Themen): 
- Bei Fun-School unter 5 dreht sich alles urn Teddy: In Ned- 
dy's House« muB der Schuler unterschiedliche Farben zuord- 
nen und im »Fun Train« gleiche Symbole und Bilder erkennen 
(Abb. 1). Bei »Teddy Paint« ist ein Teil der C-64-Tastatur mit un- 
terschiedlichen Sprite-Symbolen belegt (per Tipp auf <B> 
erscheintz.B. ein Busch [= bush]), »Teddy's Books«trainieren 
Beobachtungsgabe und Kombinationsfahigkeit. »Teddy's Ka- 
raoke« bietet acht Kinderlieder zur Auswahl (nur kennt die 
hierzulande keiner!), die akustisch (dreistimmig) und grafisch 
animiert auf dem Bildschirm erscheinen und die Kids zum 




[1] Hoffentlich hat der »Fun-Train« jetzt das richtige Bild dabei. 



Mitsingen einladen. Der letzte Programmteil (»Addition«) fuhrt 
uns tatsachlich ins Klassenzimmer: Auf der Wandtafel er- 
scheinen bis zu neun Symbole - der Schuler muB die richtige 
Zahl der Menge eintragen. 

Schwerer geht's in Fun-School fur 5- bis 7jahrige zu (Abb. 
2): Held der ebenfalls sechs Aufgabengebiete ist Freddy, der 
Frosch. Er fuhrt uns zunachst in die Bibliothek (Library) und 




fordert den Schuler in sechs Levels auf, zehn Bu- 
cher nach unterschiedlichen Kriterien zu sortieren 
(durchs kurze Zeitlimit konnten da sogar Erwach- 
sene ins Schwitzen kommen!). Ob der Schuler bei »Basket- 
ball« seine Kombinationsgabe scharft Oder als »Shopkeeper« 
die richtigen Geldmunzen herausfindet, muB er erst noch un- 
ter Beweis stellen. »Log Cabin« stellt einfache Rechenaufga- 
ben (nur Additon) - damit hilft man Freddy, seine Blockhutte 
fertigzubauen. Mit »Opposites« sollen die Kinder gegenteilige 
Begriffe zu bestimmten Wortern festlegen (gut/schlecht, hell/ 
dunkel, groB/klein usw.). Gerade hier ist wichtig, daB man 
dem Kind die englische Wortauswahl anschaulich und exakt 
ubersetzt. Sinnlos das letzte Aufgabenprogramm: Man kann 
wahllos irgendwelche Tasten des C-64-Keyboard drucken, 
die dann im Tastenspiegelbild auf dem Bildschirm revers 
erscheinen. 




[2] Fun School 4 (fur 5- bis 7jahrige): Verzwickte Aufgaben erwarten 
den Schuler 

Fazit: Grafisch ausgezeichnet gestaltet und raffinierte 
Sprite-Animationen - das zeichnet die beiden »Fun-School«- 
Pakete aus. Der Nutzen bzw. Lerneffekt fur den jeweiligen 
Schuler richtet sich nicht zuletzt danach, ob er sich von Com- 
puterspielen faszinieren laBt. Da es aber dieselben Fun- 
School-Versionen auch fur andere Rechnertypen gibt (Atari, 
Amiga, PC, Archimedes), ist diese Art von Lernsoftware im 
Vorschulalter offensichtlich beliebt. (bl) 



Kurzinfo: Fun School 4 



Programmart: vergnuglich gestaltetes Lernprogramm fur Kinder 

im Vorschulalter 

Positiv: 

- ausgezeichnete Grafik und Sprite-Animation, 

- abwechslungsreiche Auswahl der Lerngebiete, 

- Prog ram msteuerung mit wenigen Tasten bzw. Joystick 
(ideal fur die Zielgruppe). 

Negativ: 

- Software und Bedienungsanleitung ausschlieBiich in Englisch. 
info: 

Preis: 59,95 Mark (fur die jeweiiige Fun-Schooi-Version) 
64'er-Wertung: gut 

Distributor: Leisuresoft Vertriebs GmbH 
Bezugsquelle: Computer-Shops und Kaufhauser 
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Multidat 64 - universelle Datenbank 

Zweckentfremdet 

Haben Sie schon einmal versucht, mit einer Video- 

verwaltung Adressen zu erfassen? Aussichtslos - 

der unterschiedliche Eingabemasken-Aufbau laBt 

das nichtzu. » Multidat 64« ist es aber egal, 

welche Daten man erfassen will 

Ursprunglich als Lernhilfe und stummer Prufungsfragen- 
Tester geplant (vergleichbar mit »Hypra« in diesem Son- 
derheft), laBt sich das Programm (Abb.) problemlos 
auch als beliebige Textdatenbank einsetzen - wenn man auf 
komfortable Masken mit vorgegebenen Datenfeldbezeich- 
nungen verzichtet: Der Eingabebildschirm kann z.B. wie bei 
Textverarbeitungsprogrammen frei editiert werden. 

Mit dieser (unfreiwilligen?) Zusatzfunktion laBt sich sicher 
eine Menge anfangen: Adressen, Videos, CDs Oder Briefmar- 
ken erfassen, verwalten und auf Wunsch ausdrucken. Oder: 
den Eingabebildschirm quasi als Notizblock verwenden, urn 
z. B. einen Terminkalender oder eine Stichwortdatei zu fuh- 
ren. 

Nach dem Programmstart muB man allerdings Geduld be- 
weisen: Das Anlegen der Datendisk(unverzichtbar, wenn Sie 
erstmals mit dem Programm arbeiten) dauert etwa acht Minu- 
ten. AnschlieBend findet man auf der Arbeitsdisk die 638 
Blocks groBe, vorerst noch leere REL-Datei »Fradatex«, in der 
samtliche Eingaben abgelegt werden. Da Multidat stets den- 
selben Dateinamen verwendet, ist es unumganglich, fur je- 
des gewunschte Sachgebiet eine separate Datendisk zu er- 
zeugen - sonst gibt's katastrophalen Byte-Salat! 

Relationale Verknupfungen 

In einer zehnseitigen Bedienungsanleitung bemuht sich der 
Autor, dem Anwender die etwas gewohnungsbedurftigen Ein- 
und Ausgabemodi naherzubringen: Am besten liest man das 
Heftchen zweimal durch - umso schneller kapiert man das 
Programmprinzip und die diversen Ausgabevariationen: nu- 
merisch, nach Zufallsfaktor (eine Konzession ans ehemals 
geplante Lernprogramm; damit kann man Multidat z.B. als 
Vokabeltrainer einsetzen), per Modus »Kombination« oder al- 
le Datensatze, wie sie kommen. Jeder Datensatz laBt maxi- 
mal 320 verschiedene Verkniipfungen zu (nach dem Prinzip 
relationaler Datenbanken), die uber zehn unterschiedlich zu 
belegende Stichworttabellen in Zusammenarbeit mit der Aus- 
gabefunktion »Kombination« initialisiert werden konnen. 

Im Klartext: Mochten Sie beispielsweise nur Fragen (= Ein- 
trage) ausgeben, die in Tabelle 1 unter dem ersten Punkt (z.B. 
Fach Geschichte) gespeichert wurden, erreicht man per Me- 
niipunkt »Kombination« eine selektierte Ausgabe. 

Beispiel einer Dateiverknupfung: 
- Tabelle 1 = Schulfacher: 1 = Geschichte, 2 = Erdkunde, 
3 = Mathematik usw. 
-Tabelle 2 ■ Schulklassen. 1 = Klasse6, 2 = Klasse7usw. 

Jetzt kann man bestimmen, ob man sich z.B. alle Eintrage 
zu »Erdkunde« mit dem Unterrichtsstoff der siebten Klasse 
ausgeben lassen will (2,7) oder den Mathe-Stoff der sechsten 
Jahrgangsstufe (3,1). Solche Verknupfungen sind problemlos 
auf andere Datensammlungen ubertragbar, z.B. bei Adres- 
sen (mannlich/weiblich, Wohnortselektierung), Videos (nach 
Schauspielern, Filmtypen oder -langen usw.). 

Eine Sortierroutine sucht man bei Multidat vergeblich: Re- 
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Fragen eingabenenue 
Fragen ausgabenenue 
Fragen aenderungsnenue 
Fragen loescben 
Diskette wechseln 
Tabellen eingeben/aendern 
Drue k ere instel lung 
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Multidat 64: universelle Datenverwaltung oder Lernprogramm? 

lative Dateiprogramme benutzen einen Index, ein Schliissel- 
wort oder eine Zahl, die im Datensatz als Kennzeichen veran- 
kert sind und vom Programm nach Direktzugriff auf die ent- 
sprechende Spur und den Sektor sofort identifiziert werden. 
Es ist wie bei einem Karteikasten: Ein Griff, und schon hat 
man die gewunschte Dateikarte. 

Glaubt man den Kurzinfos auf der Diskettenhulle des 
Software-Pakets, soil in der REL-Datei »Fradatex« Platz fur 
3500 Datensatze Platz sein - dann durfen Frage und Antwort 
aber nicht mehr als maximal 46 Byte umfassen: also nur we- 
nig mehr als eine Bildschirmzeile. In der Praxis wird man le- 
diglich ca. 1000 bis 1500 Datensatze unterbringen. 

Der erwahnte 80-Zeichen-Texteditor arbeitet nicht nach 
dem WYSIWYG-Prinzip (z.B. mit verkleinertem Zeichensatz), 
sondern benutzt die normale ZeichengroBe mit horizontalem 
Scrolling nach links und rechts. Nachteil: Wenn man z.B. in 
Spalte 70 ist, sieht man die ersten 30 Eingabe-Bytes nicht 
mehr. Zugunsten der Ubersichtlichkeit ist es besser, beim 
40-Zeichen-Editorbildschirm zu bleiben. 

Multidat 64 akzeptiert nur sehell angeschlossene 
Commodore- oder Epson-kompatible Drucker - eine softwa- 
remaBige Centronics-Schnittstelle furs Parallelkabel am 
Userport fehlt. Die Parameter lassen sich uber ein komforta- 
bles Druckermenu einstellen. 

Fazit: Multidat 64 erfaBt Daten beliebiger Sachthemen. Al- 
lerdings verraten die Ein- und Ausgabemenus den ursprung- 
lichen Zweck: Es wurde als Lernprogramm konzipiert (z.B. 
zum Abfragen Ihres Wissens in bestimmten Schulfachern vor 
einer Prufung). Achtung: Bei unseren Tests akzeptierte das 
Programm nur Datendisketten, die mit der Floppy 1541-11 und 
der im C-128DCR (Blechgehause) integrierten 1571 erzeugt 
wurden! (bl) 



Multidat 64 



Zweck: 

Verwaltungsprogramm zum Erfassen universeller Datenbanken 



Positiv: 

- bis zu 3500 Datensatze pro REL-Datei, 

- sehr schneller Diskettenzu griff auf den gewunschten Record 
(Datensatz), 

- bis zu 320 unterschiedliche Verknupfungen moglich. 
Negativ: 

- Bildschirmzeichensatz ohne deutsche Umlaute, 

- ubermaBig viele Sicherheitsabfragen, 

- kein integrierter Centronics-Paralleidruckertreiber, 

- funktioniert nicht mit dem C-128D (Plastik) im C-64-Modus: einge- 
baute Floppy 1571 wird nicht erkannt! 



Info: 

Preis: 39 Mark 

64'er-Wertung: befriedigend 

Distributor: Leisuresoft Vertriebs GmbH 

Bezugsquelle: Computer-Shops und Kaufhauser 
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Vokabeltrainer Englisch/Latein - pramierte Lernprogramme 

... bis zur letzten Konjugotion 



Mochten Sie Wissen aus der Schulzeit wieder auf- 
frischen? Hapert's mit der Latein-Note? Die beiden 
Vokabeltrainer von Falken-Software heifenjedem, 
der mit Fremdsprachen schwach auf der Brust ist! 

• • 

Uber 2000 Vokabeln und Redewendungen bietet das 
Softwarepaket »Eng!isch«. Fremdworterdateien lassen 
sich beliebig erweitern. Zum Lieferumfang gehoren zwei 
beidseitig bespielte Disketten inkl. Handbuch. 

Der »Englisch«-Trainer wurde 1990 von der Zeitschrift »DM« 
als bestes Vokabellernprogramm zum Testsieger gekurt. Vor 
allem das hat uns neugierig gemacht. 

Zunachst sind zu den anderen Vokabeltrainingsprogram- 
men, die's inzwischen zu Dutzenden fur den C64 gibt, keine 
Unterschiede festzustellen: Systerndiskette laden, Lernfunk- 
tion wahlen und nach Aufforderung die Datendisk einlegen. 
Per Funktionstaste leitet man im Menubildschirm (Abb. 1) die 
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Mokabeln uben! 




[1] Vokabeltrainer Englisch: ungewohnliche Redewendungen 

erste Ubungsstunde ein. Das ist nicht ubertrieben: So lange 
kann's manchmal wirklich dauern - denn im Gegensatz zu 
vielen anderen Trainern ist das Programm intelligent und hart- 
nackig: Es registriert die falsch beantworteten Vokabeln und 
wiederholt sie nach jedem Lerndurchgang so oft, bis man 
(endlich!) die richtige Antwort gef unden hat. Der Lerneffekt ist 
vorprogrammiert - die Vokabel geht in Fleisch und Blut uber. 

Die Programmierer haben versucht, mdglichst alle Inter- 
pretationen in die Antwortdatei aufzunehmen - bei der Funk- 
tion »unregelma6ige Verben« ist jedoch jeweils nur ein einzi- 
ger Begriff gespeichert, was zu ungerechten Bewertungen 
fuhren kann: So wird z.B. »to hide« in der Ubersetzung nur als 
»verstecken« akzeptiert (»verbergen« ware ebenso richtig). 

Einige Schwierigkeiten wird's bei den Ubungen zu »Rede- 
wendungen ubersetzen« geben: Hier identifiziert das Pro- 
gramm ebenfalls die korrekte Schreibweise der Wortfolge in 
Deutsch - und zwar in der Reihenfolge, wie's der Program- 
mierer geplant hatte. Vertauschen Sie dabei ein Wort, er- 
scheint der Hinweis »Falsch« - obwohl jeder Englischlehrer 
Ihre Ubersetzungsversion ebenso hatte gelten lassen. So 
heiBt z.B. »don't be so nosy« exakt »steck deine Nase nicht 
(iberall rein«, »to hobnob with someone«bedeutet»mitjeman- 
dem auf du und du stehen« usw. Solche individuellen Inter- 




[2] Vokabeltrainer Latein: errare humanum est ... 

pretationen sind naturlich sehr fehleranfallig - am besten ver- 
wendet man die Funktion »Mundliche Antwort« ) dann er- 
scheint die richtige Losung per Tastendruck auf dem Bild- 
schirm. 

Der »Vokabeltrainer Latein« ist keinen Deut schlechter und 
im Programmaufbau identisch mit der englischen Version. 
Ahnlich dem Englisch-Trainer kann man die Abfragearten 
»Latein - Deutsche »Deutsch - Latein«, »Verben« Oder »Rede- 
wendungen« wahlen (Abb. 2), und iiben, uben ... was der 
Computer hergibt. 

Lobend ist zu erwahnen, daB beide Lernprogramme nach 
dem Start auf der Tastatur automatisch den DIN-Zeichensatz 
einstellen (y und z vertauscht, deutsche Umlaute). Zwei Zu- 
satzprogramme auf der Systemdisk erlauben, Vokabeldatei- 
en auf Drucker ausgeben zu lassen oder sie zu loschen (um 
eigene eingeben zu konnen). 

Fazit: Beide Lernprogramme bestechen durch die immen- 
se Datenmenge, die im Lieferumfang enthalten ist. Selbstver- 
standlich konnen auch diese beiden Vokabeltrainer kein ech- 
tes Sprachstudium (Grammatik, Deklinationen usw.) erset- 
zen, sondern es nur hilfreich erganzen. Die Programme grei- 
fen haufig auf Diskette zu, arbeiteten aber mit alien Testflop- 
pies. (bl) 



Kurzinfo: Vokabeltrainer Englisch/Latein 



Programmart: Vokabellernprogramme 
Positiv: 

- ubersichtticher Bildschirmaufbau, 

- uber 2000 verschiedene Vokabeln, unregelmaBige Verben und 
Redewendungen auf separaten Datendisketten gespeichert, 

- Dateien lassen sich beliebig erweitern, loschen und verandern, 

- hoher Lerneffekt durch standige Wiederholung falsch beantworteter 
Begriffe, 

- Druckausgabe der Vokabeidateien durch zusatzliches 
Hiifsprogramm. 

Negativ: 

- Interpretation mancher Qbersetzungsbegriffe zu subjektiv. 
Info: 

Preis: 59,95 Mark (pro Version) 
64'er-Wertung; gut 

Distributor: Leisuresoft Vertriebs GmbH 
Bezugsquelle; Computer-Shops und Kaufhauser 
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Test: Video-Digitizer von Scanntronik 

BILDERFABRIK 



uf den ersten Biick 
' sieht's aus wie alle 
' Module: ein kleines 
schwarzes Plastikkastchen 
mit drei Lochern. Auf der 
Packung ist zu lesen: »auto- 
matische Helligkeitsrege- 
lung, erhohte Auflosung, 
farbfahig«. Eine Diskette und 
zwei Handbucher werden 
ebenfallsmitgeliefert(Abb. 1). 
Das Modul gehort in den 
Userport. 

Drei Applikationen sind 
auf der Digitizer-Systemdisk 
gespeichert: 

- »Digison«: eine Anpassung 
des Malprogramms »Eddi- 
son«, 

- »Digifox«: furs Pagefox- 
Modul, Ferns 

- »Digimultk Dazu gehoren zu verwi 
drei bunte Plastikvierecke ry- * 
(rot, grun, blau), die ebenfalls ^ 
in der Verpackung enthalten von S 
sind, 

- Zeichensatze, Demo-Texte und -Grafiken 




| Video-Digitizer: 
mit 
repaket 



Fernsehstandbilder in eine Computergrafik 
zu verwandeln - das ist die Aufgabe eines Video- 
Digitizers. Wir haben den C-64-Digitizer 
von Scanntronik unter die Lupe genommen. 



Sechzehn Graustufen 



Eine C-64-Grafik besteht aus 
320 x 200 Pixeln (64000 Bild- 
punkte), das fertige Digitizer- 
Graustufenbild ist 400 x 256 
Pixel groB. Wenn jeder Bild- 
punkt 64 verschiedene Farb- 
abstufungen annehmen 
konnte, wurde das einen 
Speicherplatz von minde- 
stens 320 x 200 x 6 Bit bean- 
spruchen, also 48 KByte! 
Der C64 kennt aber nur funf 
Graustufenfarben. Deshalb 
verzichtete man auf die bei- 
den unteren Bits des gelese- 
nen Stufenwerts: von 64 blei- 
ben dann 16 Graustufen (4 
Bit) ubrig, die man allerdings 
noch immer nicht ohne Tricks 
zeigen kann. Man muB das 
trage Auge des Betrachters 
uberlisten: Ab einer gewis- 



sen Entfernung erkennt es 
keine Einzelpunkte mehr, sondern vermengt sie mit ihrer Um- 
Ein Digitizer hat die undankbare Aufgabe, die Vielfalt der gebung quasi zu einem »Lichtbrei«. Der ist umso heller, je we- 
Formen und Umrisse eines naturlichen Bildes (z.B. von der niger Pixel sich auf einer bestimmten Flache verteilen. Der 
Videokamera eingefangen) so aufzubereiten, daB ein Com- Trick besteht also darin, die Graustufenwerte der Vorlage in 
puter mit relativ begrenzter Auflosung etwas damit anfangen unterschiedlich dicht besprenkelte Flachen zu ubersetzen: 
kann. Je leistungsfahiger der Rechner, desto angenehmer Das Auge scheint verschiedene Grauwerte vor sich zu ha- 
wird das Ergebnis furs Auge des menschlichen Betrachters. ben. Diese Rasterung ist in Digison durch festgeschriebene 
Je mehr Helligkeitsstufen pro Bildpunkt gespeichert werden Werte in einer speziellen Tabelle gespeichert (Abb. 3). Die Ra- 
konnen, desto originalgetreuer wird das Ergebnis (Abb. 2). sterroutine wurde so programmiert, daB sie von Pixel zu Pixel 
Die Kardinalfrage der Soft- und Hardware-Entwickler muBte wechselnde Heliigkeitswerte ebenso registriert und weiterve- 
also lauten: »Wie schaffe sich es, im stets zu kleinen Speicher rarbeitet, wie einheitliche Flachen ohne Farbwechsel (Abb. 4 



des C64 ein Videobild unterzubringen?« 



und 5). Solche Bereiche durfen aber nicht streifig sein. 




[2] Bei Tageslicht 
digitalisiert: 
Der Puma wirkt 
auBerst naturgetreu 






In HE BHi 



C-64-Anwendungssoft- und -hardware von Scanntronik 



Produkt 

Handyscanner 64 



Superscanner l!( 
Video-Digitizer 

Videotext-Dekoder 

Scanntronik-Maus 

Pagefox 

Eddifox 
Printfox 

Characterfox 

Printfox-Basar 
Softy 

Pin 24 
Userportweiche 

Eddison 
Colourprinter 

Rainbow-Print II 
Quick Brown Fox 



Festplatte 
C64/128 PC 

Videofox II 



Update (Videofox - 
Videofox II) 

Movies 



Kurzinfo 

Scanner uber die Vorlage (Bild 
oder Grafik) schieben, der C64 
generiert daraus ein Hires-Bild. 
Getrennte Regler fur Helligkeit 
und Kontrast. Mit Zusatzkarte 
auch am PC zu betreiben. 
erfaBt eine gesarnte DIN-A4- 
Seite. Scanner wird auf Druck- 
kopf gesetzt. 

Fernsehstandbilder digitalisie- 
ren und nachbearbeiten. 
Kameras, Videorecorder und 
Fernsehgerat mit Video- 
ausgang anschlieBbar. 

bringt Teletext-lnformationen 
alter empfangenen Sender auf 
den Bildschirm (FBAS-Compo- 
site). Teletext-Seiten lassen sich 
speichern, laden und drucken. 

Proportionalmaus mit exakten 
und verzogerungsfreien 
Bewegungen 

komfortables Desktop-Publi- 
shing-Programm (Modulversion 
mit 100 KByte RAM) 

Zeichenprogramm 
(nutzt Pagefox-RAM) 

Vorganger des Pagefox 
(ohne Modul und Menu- 
steuerung, Diskettenversion) 

Zeich en satz- Editor fur Print- 
und Pagefox. 25 Zeichensatze, 
Initialen und Rahmen. 

Grafik-Sample, Tips und Tricks 
zu Printfox (drei Disketten) 

Software-Interface fur Drucker 
mit Parallelkabel am 
Centronics-AnschluB und 
Userport(inkl. Druckerkabel) 

24-Nadel-Druckertreiber fur 
Pagefox, Printfox und Softy 

Drucker, Floppyspeeder und 
andere Gerate (z.B. Scanner) 
gleichzeitig am Userport 
anschlieBen 

Zeichenprogramm. Weiter- 
entwicklung von Hi-Eddi+. 

Farb-Hardcopies auf 
SchwarzweiB-Druckern 
per Farbband 

Einladungen, Poster oder 
Gliickwunschkarten farbig 
gestalten (inkl. zwei Disketten) 

Fu n kf er nsc hreib- Prog ram m fur 
Amtor, RTTY, ASCII und CW. 
Mit Pagefox-Editor und Wetter- 
funk-Dekodierungsprogramm. 

20-MByte-Festplatte mit 
SCSI-Controller. Emuliert 1541, 
1570, 1571, 1581. 

Filmtitel fur den Urlaubsfilm, 
Vor- und Abspanne oder 
Schaufensterwerbung. 
Uberblend- und Scroll-Effekta 



animierte Buchstaben und 
Schriftziige. Kurze Szenen, 
die sich verandern lassen 

(nur lauffahig mit Videofox) 



Preis DM 



498,00 
298,00 

258,00 

249,00 

98,00 

248,00 
88,00 

98,00 

78,00 
78,00 

49,00 
48,00 

43,00 
58,00 



98,00 bis 
158,00 

69,00 



98,00 



1178,00 



128,00 



68,00 



Wer sich fur dafur interessiert, wie der Programmierer 
(Hans Haberl) dieses Problem in Digison umgesetzt hat, soll- 
te sich im Maschinensprache-Monitor den Bereich ab $46CC 
(18124) bis $470A (18186) ansehen. Die Mustertabelle liegt ab 
$4749 (18249), bei Digifox schon bei $29E5 (10725). Digimulti 
benutzt dasselbe Prinzip (Tabelle bei $1568), ist aber wegen 
der Farbanzeige wesentlich komplizierter aufgebaut. 



Weiche Konturen bevorzugt 






Diese Programmierart kann naturlich nur ein KompromiB sein 
- versucht man namlich, Flachen und allmahliche Helligkeits- 
ubergange moglichst exakt wiederzugeben, bleiben scharfe 
Kontraste zwischen benachbarten Flachen oder dunne Li- 
nien schnell auf der Strecke. Vermeiden Sie beim Digitalisie- 
ren also scharfkontrastige Motive mit senkrechtem Linienver- 
lauf. Viel besser eignen sich groBflachige Muster, deren Kon- 
trastabstufungen flieBend ineinander ubergehen oder For- 
men, die unserem Gehirn so gelaufig sind, daB sie auch ver- 
zerrt oder uberschattet problemlos identifiziert werden. 
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[3] Die integrierte Graustufentabelle von Digison: Die Bytes folgen 
inPfenrichtungaufelnander 




[4] Der Weg zum digitalisierten Bild (hier eine Rose: Foto, Kamera, 
Digitizer, C-64-RAM, Drucker) 
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[5] Die Aufnahme des Tresor- 

schliissels zeigt die plastische 
Wirkung der Graustufen 



[6] Beispiel einer 
gelungenen, wirklichkeits- 
getreuen Farbaufnahme 





[7] Die Vorlage wurde nicht gleichmaBig ausgeleuchtet: sofort treten 
Farbverfalschungen auf 




[8] Paradox: Die besten Druckergebnisse erzielt man im 



Normalmodus 

Bei Farbdigitalisierung ist das noch wichtiger. Hier muB 
man ein Kamerabild dreimal »schie(3en«, wobei jedesmal ein 
einzelner Spezialbereich des Lichts abgetastet wird: Das er- *• 
klart den Zweck der drei Plastikvierecke in der Verpackung, 
die man dabei abwechselnd vors Objektiv halten muB. Im 
vierten Durchgang errechnet Digimulti aus diesen drei Farb- 
auszugen die Originalfarben und ordnet sie - so gut es eben 
geht - den 16 Farben des C64 zu. Beachten Sie, daB sich 
wahrend dieser Foto-Session kein einziger Aufnahmepara- 
meter verandern darf: Schlagen z.B. die Lichtverhaltnisse 
urn, entstehen unweigerlich Farbverfalschungen (Abb. 7). An- 
dererseits hat man mit der Farbdigitalisierung eine Menge 
EinfluBmoglichkeiten aufs Ergebnis. Wahrend sich Graustu- 
fenbilder also nur uber die Kontrastschraube am Digitizer 
beeinflussen lassen, steht Ihnen bei Farbdigitalisierung alles 
'often: 

- einzelne Farben lassen sich nachdigitalisieren, 

- man kann zwischen drei verschiedenen GraustufengroBen 
wahlen (pro Auszug), 

- Helligkeitswerte lassen sich ausgleichen, 

- man kann gezielt Farben miteinander vermischen. 

Wer sich die Zeit dafur nimmt, erhalt einwandfreie Farbbil- 
der (Abb. 6). Nur: Geben Sie sich nicht der Illusion hin, solche 



Bilder seien absolut naturgetreu - das ist nicht der Fall. Dazu 
besitzt der C64 zuwenig RAM-Speicher, zu geringe Grafikauf- 
losung und eine viel zu kleine Farbpalette. Der Amiga z.B. eig- 
net sich ideal furs Video-Digitizing, allerdings muB man (au- 
Ber den gut 1000 Mark fur den Computer) nochmals 600 Mark 
furs Digitizer-System hinblattern (z.B. »VLab« von Macro- 
Systems, das 16,7 Millionen Farben akzeptiert und 25 Bilder 
pro Sekunde verarbeitet: Animation in Echtzeit!). 

Digimulti: konvertiert Graf ikf or mate 

Man muB von anderen Voraussetzungen ausgehen: Beim 
C64 wird jedes Farbbild zu einem kleinen Gemalde. Gerade 
durch naturfremde Farben kann man Bilder atmospharisch 
verdichten Oder mit dem Malprogramm seiner Wahl nachbe- 
arbeiten. Furs passende Grafikformat sorgt Digimulti (es 
kennt die gebrauchlichsten): Koala Painter, Paint Magic, Vid- 
com, Blazing Paddles, OCP Art Studio, Arnica Paint, Cheese 
Oder Hires-Formate (Hi-Eddi, Superscanner, Printfox usw.). 
Damit hat man die Moglichkeit, beliebige Formatumwandlun- 
gen zu realisieren. Ubrigens: Ausdrucke von digitalisierten 
Bildern klappen am besten im Normalmodus (Abb. 8) - High- 
Quality-Druck vermatscht die Pixelverteilung im Raster. 

Unsere Hoffnung, Digifox wurde das Pagefox-Modul bis 
auf die letzte Speicherstelle ausnutzen (mit den 32 KByte 
RAM zusatzlich konnte man ein echtes 16-Graustufen-Bild 
(4 Bit pro Pixel ungerastert) im Speicher halten), wurde herb 
zerstort: So weit geht Digifox nicht mal ansatzweise; dem 
Pagefox-Anwender stehen nur ein paar wenig aufsehenerre- 
gende Zusatz-Features zur Verfugung, z.B. die Aufhebung 
der Bildschirmgrenzen bei den Malfunktionen. Wir meinen: 
Diese Chance wurde nicht genutzt, denn ware der C64 in der 
Lage, echte 16-Graustufen-Bilder zu realisieren, wurde sich 
mancher den Kauf bedeutend teurerer Grafikcomputer inkl. 
zusatzlicher Hard- und Software uberlegen. 

Fazit: Das Video-Digitizer-Modul inkl. Software bringt nach 
kurzer Eingewohnungszeit ordentliche bis gute Ergebnisse - 
vor allem beim Digitalisieren von Farbbildern. Ein Wort zu all- 
zu hochgeschraubten Erwartungen der Kaufer: Niemand darf 
vergessen, daB er mit einem 64-KByte-Computer arbeitet. 
Das ist bei platzsparender Programmierung keine Affare, bei 
grafischen Anwendungen aber ein groBes Manko. Will man 
erstklassige Ergebnisse, muB man manchmal lange herum- 
experimentieren, bis man eine zufriedenstellende Grafik be- 
kommt. Dennoch ist es der beste C-64-Video-Digitizer auf 
dem Markt. Der Preis erscheint uns gerechtfertigt. Fur den 
Grafik-Freak ist das Digitizer-Modul eine Anschaffung, die er 
ins engere Kalkul Ziehen sollte. (A. Dettke/bl) 



Kurzinfo: Video-Digitizer 

Programmart: digitalisiert Fernseh- bzw. Videobilder in 16 Graustufen 

bzw. in Farbe 

Positiv: 

- echte Farbbilder, 

- kompatibel zu alien Scanntronik-Produkten, 

- beliebiges Multicolor-Format, 

- gunstiger Preis, 

- vielfaltige Einstellmogiichkeiten beim Farbdigitalisieren. 
Negativ: 

- umstandliche Handhabung der Farbfilterfolien, 

- Pagefox-RAM wird nicht ausgenutzt. 
Testkonfiguration: C64, C128D, Floppy 1541, Speeddos Plus, 
Drucker: Panasonic KX-P 1092, Epson FX-85, Farbcamcoder Nikon 
VN 810, S/W-Kamera National WV-341N, Pagefox. 

Preis: 258 Mark, inkl. Diskette mit drei Applikationen, zwei Hand- 

bucher, drei Farbfilterscheiben. 

64'er-Wertung: gut 

Distributor/Bezugsquelle: Scanntronik GmbH, ParkstraBe 38, 

85604 Zorneding 
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Mil -JQ. 

Grafic-Calc.Gralische 

Auswertungvon 
Jahresbilanzen/MASVT.u. 

Ubersichtliche 
Scnutnotenverwaitung 

Pa"t 8 ^nia:2 e ;chenprogramm 

Database 2.0: Universale 
Datenbankmitstarken 
Rpchenfunktionen/ Stamp 
u ■? HiresrGraSiit-BB«»-: : ' collection Kit: Archiv f5f Ihre 

Girokonto 



cxggSbvf 

«. H6 2Ers\eSchritte 

FloppySpee^der 
ExtraWasse 

^irn Gr RDOV Opera; 



OW^irtAl*'' 



fcnwendungen 

SN ®8" Qtetnenhimmel- 

Selbermacnen 



SH 48: GEOS- 
Erweiterungen 

Geotext - neuer, schneller Text- 
editor fur Geowrite/Workshop 
zu Geopublish 

SH 59: GEOS 

GeoBasic: GroBer 
Programmierkurs mit vielen 
Tips & Tricks 

SH 80: GEOS 

Lottoblock: Statistische 
Gewinnzahlauswertung mit 
Tippvorschlagen/ Rnanzen: 
Welche Geldanlage ist die 
Beste ? 

Tipsjricks & 
Tools 

SH 65: 

Streifzug durch die Zeropage/ 
Drucker-Basic: 58 neue Befehle 






zur Printer-Sfeuerung/ 

Multicolorgrafiken 

konvertieren/ 

iiber 60 hetfie Tips&Tricks 

SH77: 

Amica-Konvert: 6 

Mai prog ram me tauschen 
Grafik aus/ Disc-Basic: 
Fioppybefehle kurz und 
pragnant priifen 

Hardware 

SH67: 

Wetterstation.Temperatur, 
Luftfeuchtigkeit und -druck- 
messen/ DCF Funkuhr und 
Echtzeituhr/ Daten 
konvertieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 

SH 83: Floppy 

4 Kopiertools fur komplette 
Backups und Einzel-Files/ Spur 
36 bis 40: 95 Blocks zusatzlich 
auf Diskette viele Tips&Tricks 

SH 84: Hardware 

C64 kompakt: Computer und 
Floppy in einem Genause 
(Umbauanleitunq)/ Midi- 
Interface: C64 mit Keyboard/ 
Tiny-EPROMer: EPROM- 
Brenner im Selbstbau unter 
30 DM 




Programmier- 
Sprachen 

SH 71: Assembler 

Kursus/ Komplettpaket/ 
3efehlsposter/ Tips & Tricks/ 
-eserfragen 

Grafik 

SH55: 

Arnica Paint: Fantastisches 
MalproQramm fur Hobby- 
Graf iter, mit alien Up-Dates 

SH75: 

-^terlace 64: 136Farbenund 
540x200-Pixelgrafik und 80- 

Zeichen-Bildschirm/ 3D- 
Animation mit Hi-Eddi 

Drucker 

SH72: 

Publish 64: DTP-Einstieg/ 
Topprint: Oruckt Brief kopfe, 
Schilder und GruRkarten/Test: 
Drucker unter 
1.000 DM 



C128 



SH58: 

Ubersichtliche Buchhaltung 

zuhause/Professioneile 

Diagramme 

SH64: 
Anwendungen: 

Amerikanisches Journal/ 
Grundlagen: CP/ M, das 
dntteBetriebs-system/VDC- 
Grafik:VorhangauffOrhohe 
Auflosung 

SH 76: 

Music Master: 
Professionelle Datenbank 
zur LP- und CD-Sammlung/ 
Prufungsaufgaben: Idealer 
Heifer vorjedem Examen 

SH82: 

Mini-Micro: Kopiert 1571- 
Diskettenzur 15817 Pro- 
Book 128: Komfortable 
Datenbank fur den 
Bucherwurm 



Sp/'e/e 

SH 54; 

f us 'Oasewl,I ker P* 



?H61: 




SH 66- 
SH 73: 

sSSBBr 



SW85: 
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5 BESTELLCOUPON 

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte: 



SH-Nr. 



SH-Nr. 



SH-Nr. 



_Sonderhefte mit Diskette je 16,- DM 

_Sonderhefte"128er" je 24.-DM 

Ich bestelle Sammelbox(en) 

zum Preis von je dm 14,- Gesamtbetrag 



DM 
DM 

.DM 
DM 



Hier war leider jemand 
schneller, doch null 
Problem: Einfach 
schreiben und bestellen 
bei 64er Leserservice CSJ r 
Postfach 140 220, 
8000 Munchen 5, 
Telefon089/240132 22, 
FAX: 089/240 132 15 



Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg. Versandkosten nach Erhalt der Rechnung. 



Vomame.Name 
StraBe, Hausnummer 
PLZ, Wohnort 
Datum / Unterschrift 

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Besteltcoupon an: 64er Leserservice, 
CSJ, Postfach 140 220, 8000 Munchen 5, Telefon: 089/240 132 22 
Oder bequem per Telefax: 089/240 132 15 



Video Manager V3 - 
Durchblick beim Pantoffelkino 

Die Privat-Videothek 

Mariche Videofans besitzen eine umfangreichere 

Heimsammlung als herkommliche Videotheken 

bieten konnen. Werda den Uberblick nicht 

verlieren will, benutzt unsere komfortable 

Videoverwaltung. 

Ein ahnliches C-64-Programm wurde bereits im 64'er- 
Sonderheft 81 veroffentlicht (Video-Master-System). Lei- 
der arbeitet es nicht mit alien 1541-Laufwerken, da Com- 
modore in schoner RegelmaBigkeit mehrere geanderte Ver- 
sionen des Gerats auf den Markt gebracht hat. 

»Video Manager V3« benutzt als Lade- und Speicherrouti- 
nen lediglich die Sprungtabellen des C-64-Kernel und greift 
nicht auf interne Adressen des Floppy-ROM zu: Es funktio- 
niert also mit jeder Commodore-Floppy, die auf Gerateadres- 
se 8 eingestellt ist (1541, 1541-11, 1570, 1571 und 1581). Wir 
meinen: eine interessante Alternative fur alle Anwender, de- 
nen »Video-Master-System« im Sonderheft 81 Schwierigkei- 
ten bereitet. 




[1] Standardfunktion des Video-Managers: das Dateimenii 



Video Manager V3 wurde bis auf die Directory-Routine in 
Basic programmiert und mit »Austrospeed 1E« kompiliert. Da- 
mit erreicht das Programm annahernd Maschinensprache- 
Geschwindigkeit. 

Laden Sie die Dateiverwaltung von der beiliegenden Dis- 
kette mit: 

LOAD "VIDEO MANAGER V3",8 

und starten Sie mit RUN. 

Bevor das Programm seine Arbeit beginnt, ladt es die Da- 
teien VM1 und VM2 und meldet sich anschlieBend mit dem 
Hauptmenu: 

Save Load Datei 

Per <CRSR links/rechts> lassen sich die drei Menii- 
punkte wahlen: 

Save: . . . speichert die neu angelegte Oder geanderte Video- 
datei auf Disk. Achtung: Pro Diskettenseite kann man stets 
nur eine Datei anlegen: »VM Daten«. Befindet sich auf dieser 
Seite schon eine gleichnamige Datei, wird sie ohne Warnung 
uberschrieben! 



© t < super ) 

♦ < gut > 

O < eher n ,. 

- < schlecht > 

X ( lose Ken 

r C unbekannt > 



HnTasTopnerT 
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S . F , /Horror 
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Erot ik/Sex 
Kr in i 
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Teen ie F i In 
Wrest I ing 
Fantasy 
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[2] Beispiei der Bildschirm-Karteikarte einer Videodatei 

Load: ... ladt die Videodatei VM Daten von der aktuellen 
Diskettenseite, 

Datei: Damit rufen Sie ein umfangreiches Untermenu auf 
(Abb. 1): 

Neu erstellen: 

. . . legt eine neue Videodatei an. Sie kann aus maximal 600 
Filmen bestehen. Sollten sich bereits Daten inrvSpeicher be- 
finden, erscheint selbstverstandlich eine Sicherheitsabfrage. 
Der geanderte Zeichensatz des Programms benutzt deut- 
sche Umlaute und Sonderzeichen: 

- <a>: < — >, 

- <u>: £, 

- <6>: <t>, 

- <6>: <SHIFT t>. 

Beachten Sie, daB dieseTastenbelegung zwar die Umlaute 
auf den Bildschirm bringt, aber nicht unbedingt mit der ent- 
sprechenden Zeichensatz-Belegung Ihres Drucker-ROM 
identisch sein mu6! 

Fblgende Kriterien lassen sich erfassen (Abb. 2): 

- Name des Films: 24 Zeichen stehen zur Verfugung. 

- Bemerkung zum Film: z.B. »Stallone S. (US/89)«. Die Einga- 
be der Bemerkung ist optional und laBt sich auch mit 

< RETURN > uberspringen. 

- Lange: ... in Minuten. Auch die Lange muB man nicht unbe- 
dingt angeben. 

- Videokassette Nr.: maximal bis »999«. 

- Bewertung: . . . dient zur individuellen Einstufung des Films 
(super, gut, eher maBig, schlecht, loschen, unbekannt). Pro 
Bewertung vergibt man ein entsprechendes Symbol, das als 
spateres Suchkriterium gilt. 

- Art des Films: 24 verschiedene Typen stehen zur Auswahl, 
z.B. Action, Horror, Science fiction usw. Wurden alle Fakten 
des Films bestimmt, geht's mit dem nachsten weiter. Wenn 
Sie die Eingabe jetzt beeenden mochten, mussen Sie 

< RETURN > drucken (ohne einen Filmtitel einzutippen). Ein 
weiteres Menu-Window erscheint: 

- Menu: ... zuruck zum Hauptmenu, 

- Zuruck: . . . ruft die letzte Dateikarte erneut auf. Man kann 
Daten andern oder erganzen (falls man etwas vergessen hat). 

- Weiter: . . . aktiviert die nachste Filmkarteikarte, die man jetzt 
mit Daten fullt. 

Erweitern 

Jede aktuelle Datei im Speicher laBt sich selbstverstandlich 
erweitern. Sie konnen jetzt beliebig viele Karteikarten mit neu- 
en Filmen anhangen. 
Verandern 

Wenn man z.B. einen alten Film uberspielt hat, sollte das 
naturlich in der entsprechenden Karteikarte vermerkt und die 
Datei auf Vordermann gebracht werden. Geben Sie bei der 
Abfrage den alten Filmtitel an. Falls Sie ihn vergessen haben, 
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drucken Sie nur < RETURN >: Das Programm beginnt die 
Suche dann beim ersten Datensatz (Abb. 3). Mit der Menu- 
funktion »Weitersuehen« blattert man so lange durch die Da- 
tei, bis der gewunsehte Datensatz erscheint. Per Option »Ver- 
andern« taucht erneut die Bildschirm-Karteikarte zur aktuel- 
len Datensatznummer auf, in der man jetzt die Daten ummo- 
deln kann. 

Film suchen 

. . . durchforstet die Datei nach bestimmten Kriterien eines 
Frlms: 

- Filmnummer: Zu Beginn erscheint stets die Karteikarte mit 
dem Movie, das Sie unter Nr. 1 registriert haben. Diese Zahl 
manipuliert man mit den Funktionstasten: 

- <F1 >: ... die nachste Filmnummer, 

- <F3>: ein Film zuruck, 

- <F5>: zehn Filme weiter, 

- <F7>: zehn Filme zuruck, 

- <F6>: ... wahlt einen Film nach dem Zufallsfaktor (falls 
man z.B. nicht schlussig ist, was man sehen will). 

- <F8>: ... zuruck ins ubergeordnete Menu. 

- Filmtitel: . . . verlangt die Eingabe des Filmnamens, der sich 
auch abkurzen laBt. Beispiel: Gibt man nur »Am« ein, bringt 
der Computer eine Liste alter Filmtitel, die mit diesen beiden 
Buchstaben beginnen (also »American Werewolf«, »Am An- 
fang war das Feuer«, »Amityville« usw). Hat das Programm ei- 
nen Film entdeckt, auf den die Suchkriterien passen, konnen 
Sie entweder weitersuchen Oder ins vorherige Menu zuruck. 

- Art des Films: . . . bringt die von der Eingabe bekannte Liste 
der Filmtypen auf der rechten Bildschirmseite. Sie wahlen ei- 
ne Filrnart, der Computer bringt eine selektierte Liste der er- 
faBten Movies. 



Maw© : £ ine T R" 6 «***■?- -9l 

Beherkung : Oav id Uaraer* ( 

Art :Tlw-iller 

Lange : 85 nin. 

Oo w or tung : * 



wei-ter*suctieri 

uerandem 

Hauptnenu 



[3] Mit der Blatterfunktion laBt sich die gesamte Datei durchforsten 

- Bewertung: Damit kann man sich beispielsweise alle Filme 
zeigen lassen, denen man personlich das Pradikat »super« 
verliehen oder die man z.B. noch nicht gesehen hat (Ken- 
nung: »unbekannt«). 

- Lange in min.: . . . verwendet die jeweils angegebene Lange 
ais Suchkriterium, 

- Bemerkung: . . . forscht nach einer markanten Bemerkung 
zum Film, 

- Kassettennummer: . . . zeigt alle Filme, die von Ihnen fur die- 
se Kassette registriert wurden. 

Speicher 
, . . gibt umfangreiche Infos zur Videodatei aus (Abb. 4): 

- Speicher im C64 benutzt/noch frei, 

- Gesamtzahl der Aufzeichnungen, 

- Anzahl Filme je Bewertung, 

- wieviele Streifen pro Art. 
Disk Menu 

... bietet die bekannten Diskettenmanipulationen, ohne 



tt i 









— ■ 



[4] Menupunkt Speicher: Infos zur Videodatei 

daB Sie das Programm verlassen mussen: 

- Directory: Inhalt einer Diskette anzeigen, 

- Formatieren: Sie werden aufgefordert, die richtige Disk ein- 
zulegen und < RETURN > zu drucken. 

- Validieren: Disk aufraumen und BAM erneuern, 

- Datendiskette anlegen: . . . richtet eine Arbeitsdisk zu Video 
Manager V3 ein. 

- Status: . . . zeigt den aktuellen Fehlerstatus des Laufwerks. 

Sonderbefehle 

Damit aktiviert man weitere komfortable Prograrnmfunktio- 
nen: 

- Datei drucken: . . . schickt die gesamte Datenliste (Kasset- 
tennummer, Lange, Name) zum seriell angeschlossenen 
Commodore- oder Epson-kompatiblen Drucker. Je nach 
Zeichensatz-ROM des jeweiligen Gerats kann's Probleme mit 
den Umlauten geben - notfalls sollten Sie bei der Dateneinga- 
be zu den Filmen darauf verzichten. 

- Arten verandern: Hier besteht die Moglichkeit, die Typenli- 
ste der vorgegebenen Filmarten eigenen Wunschen anzu- 
passen. Nicht jeder steht z.B. auf Action- oder Horror-Filme 
und will stattdessen lieber Musikvideos bzw. Dokumentarauf- 
nahmen in seiner Privat-Videothek erfassen . . . 

- Arten speichern: . . . sichert die geanderte Typendatei. 

- Programm beenden: . . . lost nach vorheriger Sicherheitsab- 
frage einen Reset aus. 

Hauptmenu 
... zuruck zum Startbildschirm. 

Hilfsprogramme auf Disk 

Auf unserer Sonderheft-Diskette finden Sie zwei Erweite- 
rungsdateien, die sich mit RUN starten lassen: 

- VM EXTRAS: . . . sortiert die Filmdatei alphabetisch oder 
nrch Kassettennummer und schreibt sie auf Disk zuruck. Die 
neu geordnete Datei laBt sich dann ausdrucken. 

-VM ETIKETTEN: ... ist ein eigenstandiges Basic-Pro- 
gramm, das je nach Wunsch langliche oder breite Aufkleber- 
texte auf Drucker ausgibt, die man ausschneiden und auf die 
Hulle der Videokassette kleben kann. Hier muB man aller- 
dings die entsprechenden Daten von Hand eingeben - das 
Hilfsprogramm greift nicht auf die Videodatei VM DATEN zu! 

(bl) 



Kurzinfo: Video Manager V3 



Programmart: komfortable Video-Verwaltung 
Laden: LOAD "VIDEO MANAGER V3",8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: externes Sortierprogramm VM EXTRAS 
Benotigte Blocks: 117 
Programmautor: Stefan Kluge 
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st Designer Loader 



Dateiverwaltung 



Jeder hat seine hei&geliebten Listen: Telefon-, 
Video- oder Diskettenlisten. Meist auf Papier und 
ziemlich unubersichtlich angelegt Unser »List- 
Designer« macht SchlulS damit. 



i Ser 



Centronicsschn 




[1] Gleich nach dem Laden mussen Sie eingeben, wie Ihr Drucker 
angeschlossen ist 



HH it diesem Programm bekommen Sie alles auf einmal: 
lyl CD-, Disketten-, Adressen- und Videoverwaltung! 
IllTrotzdem bleibt das Programm einfach zu bedienen. 
Viele, die bisher mit unterschiedlichen Programmen gearbei- 
tet haben, werden nun sicherlich auf den »List-Designer« urn- 
steigen. Das Programm ist, bis auf wenige spezielle Aufga- 
ben, in Basic geschrieben. Trotzdem reicht die Geschwindig- 
keit fur seine Aufgaben ohne weiteres aus. 



Das Hauptmenii 



Der Linkspfeil 

Mit dem Linkspfeil wird die aktuelle Datenverwaltung urn- 
geschaltet. Dies ist aber nur moglich, wenn keine Daten im 
Speicher stehen. Man kann zwischen CD-, Disketten-, 
Adressen- und Videoverwaltung wahlen. Es ist sogar noch ei- 
ne funfte Verwaltungsart vorgesehen. Die Feldbezeichnun- 
gen stehen in den Zeilen ab 4000. Zusatzlich ist die Sprung- 
anweisung im Hauptmenii ab Zeile 150 von f = 4 nach f = 
5 zu andern und gleichzeitig in die Programmzeilen mit den 
neuen Feldnamen zu verzweigen. Naturlich darf die neue 
Verwaltung auch betitelt werden. Dafiir ist die Variable F$(5) 
zu benennen. Sie finden die Namen der Verwaltungen in den 
Zeilen des Hauptmeniis. 
Anlegen 

Mit diesem Punkt kommen Sie in den Eingabemodus. Die 
angegebenen Tasten sind erst nach Eingabe einer Seite zu 
erreichen. Zusatzlich bleiben die Tasten 1 bis 7 noch mit der 
entsprechenden Eingabezeile belegt. Wird eine der Ziffernta- 
sten gedruckt, kann die Zeile geandert werden, erkennbar am 
blinkenden Cursor. Mit F1 wird die gesamte gerade angezeig- 




[2] Das Hauptmenii des List-Designers. Ganz am Anfang konnen Sie 
entscheiden, welche Art von Dafei Sie verwenden wollen. 
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[3] Unter dem Menupunkt »Anlegen« werden die Daten eingegeben 
Oder verandert 



te Seite neu eingegeben. F3 ubernimmt die Seite und geht 
zur nachsten, Dabei ist zu beachten, daB die Zahl der Seiten 
auf 50 beschrankt ist. Warum , erklaren wir spater. Druckt man 
die Taste F5, werden die Daten ubernommen und dann geht's 
in das Hauptmenu zuriick. Die Funktionstaste F7 hingegen 
loscht alle Eintrage und lost ebenfalls den Sprung ins Haupt- 
menu aus. 
Listen 

F1 und F3 sind zum Blattern in den Seiten vorgesehen. Die- 
se Tasten werden nur dann angezeigt, wenn diese Funktion 
moglich ist. Mit F5 kann die angezeigte Seite komplett neu 
editiert werden. Die Zifferntasten 1 bis 7 sind wie beim Punkt 
Anlegen definiert. F7 verzweigt zum Hauptmenu. 

Drucken 

Je nach gewahltem Programm (entweder Version mit se- 
rieller Druckerschnittstelle Oder mit Centronics-Schnittstelle), 
wird hier unterschiedlich vorgegangen. Die serielle Version 
fragt nach der Uberschrift, die uber die Liste kommen soil, 
und druckt, falls etwas eingegeben wurde, diese auch aus. 
Gleich anschlieBend wird die Liste gedruckt. 

Die Centronics-Version ist fur einen Star LC 20 und damit 
fur die meisten Epson-kompattblen Drucker geschrieben. Es 
eriaubt die Wahl der SchriftgroBe und der Schriftart. Zuvor 
laBt sich der Druck formatieren. Bei »Karteikarte« wird eine 
Leerzeile zwischen den Feldern gedruckt. Anders als bei »Li- 
ste« wird nach einer gedruckten »Karte« nach einem neuen 
Blatt verlangt. Dies ist nur wichtig, wenn wirklich auf Kartei- 
karten gedruckt werden soil. »Liste« druckt sieben Seiten aus 
und wartet, falls jemand Einzelblatter benutzt, auf ein neues. 
Bei Endlospapier braucht man nur eine Taste zu drucken. Die 
Druckereinstellung ist bis auf die Unterstreichungscodes in 




Die Geschichte dieses Programms 



Am Anfang war ein Haufen Formulare. Es war ein furchterliches 
Chaos, wenn mein Bruder versuchte, diese Formulare auszufullen 
und auch noch zu ordnen. Irgendwann am Anfang 1992 fragte er mich, 
ob ich es schaffen wurde, innerhalb kiirzester Zeit (fur ihn war dies ei- 
ne Woche!) ein Programm zu programmieren, das ihm die nerven- 
aufreibende Arbeit abnimmt. Urn dieses Wunder, innerhalb einer Wo- 
che ein komplettes, funktionsfahiges und auch noch bedienerfreund- 
liches Datenverwaltungsprogramm zu schreiben, wahr werden zu las- 
sen, muBte ich mich ganz schon anstrengen. Eilig wurden die Funktio- 
nen des Programms beratschlagt und schon wurde das erste Menu 
aufgebaut. Gleich am nachsten Wochenende (nach vierTagen Pause) 
wurden die Menupunkte in Programmteile ubersetzt und immer wie- 
der getestet. Die ersten Probleme gab es, als es darum ging, Daten an 
eine Datei anzuhangen. Des Ratsels Losung war schnell gefunden, 
die Sekundaradresse war falsch! Kurze Zeit spater verschwanden die 
neuen Daten einfach so, kein Wunder, wenn die Zahlvariable nicht kor- 
rekt berechnet wird. Sonntag abend (halt, es war schon Montag fruh!) 
war dann alles geschafft. Doch der Schreck sollte noch folgen. Zwei 
Tage nach der Fertigstellung kam die Nachricht, daB die Datenerf as- 
sung auf elektronischem Wege verarbeitet werden soil. So lag der List- 
Designer mindestens zwei Monatefriedlich in der Diskettenbox. Dann 
kam mirdie Idee, das Programm zu einer CD-Verwaltung umzuschrei- 
ben. Nach einigen Fehierkorrekturen und zusatzlichen Funktionen 
war es so gut wie fertig. Doch ein Programm kann bekanntlich immer 
weiter verbessert werden. Ein halbes Jahr spater war ich dann damit 
beschaftigt, eine schnellere Datenhandhabung zu finden, die relative 
Datei. Am Ende war es nur noch ein Kampf mit dem Drucker und mit 
Maschinenprogrammen verschiedenster Art. Doch letztendlich wur- 
de das Programm fertig und ich glaube, es kann sich sehen lassen. 

(Udo Neist, Oestrich-Winkel) 



den Programmzeilen ab 61 000 festgelegt. Die Codes sind in 
den Zeilen ab 1790 zu finden. 

Saven und Laden 

Es ist wichtig, daB hier die Disk mit der relativen Datei »ld 
2 reldat« (556 Blocks) im Laufwerk 8 liegt. Die 50 moglichen 
Seiten werden als Block bezeichnet. Es sind bei 1000 freien 
Seiten in der Datei also 20 Blocke moglich. Urn schnell lesen 
bzw. schreiben zu konnen, ist die Speicherkapazitat auf 50 
Seiten beschrankt. Die Leseroutine in Basic ware zu langsam 
gewesen. Sie ist deshalb (Centronics) als Assembler-Routine 
verwirklicht. Beim Schreiben wird ein bereits belegter Block 
gnadenlos uberschrieben. Im Lesemodus wird ein leerer 
Block abgefangen. Bei der Abfrage nach dem Block kann mit 
einer Leereingabe Oder einer »0« ins Hauptmenu zuriickge- 
kehrt werden. 

Diskette 

Hier sind nur die wichtigsten Diskettenoperationen zuge- 
lassen. Beim Formatieren und Loschen einer Disk wird eine 
REL-Datei erzeugt. Dies dauert naturlich einige Zeit. Der Rest 
erklart sich von selbst. 

Loschen 

Es wird nach einer Sicherheitsabf rage der Speicher geloscht. 
Dabei flackert der Bildschirm kurz auf. Er muB nach dem Lo- 
schen gelb sein. 

Beenden 

Nach einer Abfrage steigt das Programm mit »Tschuess...« 
aus. Falls man vergessen hat zu speichern, ist es moglich, mit 
einem GOT0 150 ins Hauptmenu zuriick zu kommen. Am be- 
sten, Sie machen sich gleich daran, Ihre Daten einzugeben, 
denn urn so schneller haben Sie Ihre neuen Listen. Und die 
sehen dann wirklich nach was aus. (aw) 



[4] Beim Listen kommen Sie wieder an Ihre Daten heran. Naturlich 
konnen Sie die Listen auch drucken (was sonst!) 



Kuninfo: list-Designer 



Programmart: Basic/Assembler 

Laden: LOAD * LOADER ",8 

Starten: RUN 

Besonderheiten: mehrere Datei verwaltungen auf einmal 

Benotigte Blocks: 45 + 56 (nur Hauptprogramm) 

Programmautor: Udo Neist 
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Datenbank 




Nicht nur furs Auto ist eine Kostenubersicht 
wichtig. Auch ein Fahrrad kann den Geldbeutel 
ganz schon belasten. Mit diesem Programm 
haben Sie alle Kosten im Griff. 

Fahrrader haben bis heute eine enorme technische Ent- 
wicklung durchgemacht. Richtige High-Tech-Maschinen 
erobern die Straiten. Die Preise sind inzwischen auch 
gewaltig gestiegen. Mit der reinen Anschaffung eines Draht- 
esels ist es nicht mehr getan. Die Folgekosten, fur Pflegemit- 
tel und Reparaturen nehmen inzwischen AusmaBe an, die es 
sinnvoll machen, fur Ubersicht zu sorgen. Mit unserem Uber- 
wachungsprogramm furs Fahrrad lassen sich die Kosten fur 
den zweiradrigen Untersatz immer im Auge behalten. 

Geladen wird das Programm mit: 
LOAD "Fahrrad ",8 

Der Start erfolgt mit RUN. Nach einer kurzen Wartezeit er- 
scheint das Menu: 

Nach einer Wartezeit von 6 Sekunden (BASIC-Lader fur Di- 
rectory der Diskette) meldet sich der Computer mit dem 
Hauptmenu (Abb. 1) startbereit. 



Fahrtenbuch 


= F1 


Fahrradkosten 


= F3 


Fahrraddaten erfassen 


= F5 


Fahrraddaten anzeigen 


= F7 


Disketteninhalt 


= F2 


Programmende 


= F4 



Nach dem Programmstart sind naturlich noch keine Daten 
vorhanden. Deshalb sollten zuerst die technischen Daten des 
Rades eingegeben werden. Diese stellen den Grundstock fur 
die Datenverwaltung dar; drucken Sie also F5. 

Legen Sie aber vorher eine formatierte Diskette ein. Fur je- 
des Fahrzeug sollte eine eigene Diskette benutzt werden. Die 
Ubersichtlichkeit wird erhoht. 

Nun erscheint ein Eingabefeld (Abb. 2), in welches Sie die 
wichtigsten Daten des Drahtesels eingeben sollten. Die Rei- 
fen und Kette gehoren zu den am meisten beanspruchten Tei- 
len. Bei einer eventuellen Reparatur sind diese Daten dann 
schnell zur Hand. 

Im nachsten Programmpunkt (Abb. 3) werden auch die Da- 
teien fur Fahrtenbuch und Fahrradkosten etabliert. 

Wenn bei einem Wechsel des Rades die Daten fur das 
bisherige Fahrzeug erhalten bleiben sollen, kopieren Sie die 
Dateien "FAHRRADDATEN", "KOSTEN" und "FAHRT- 
BUCH" auf eine andere Diskette. Nach einer Sicherheitsab- 
frage werden diese Daten gespeichert. Sie konnen mit der 
Funktion F7 angesehen werden. Eine Hardcopy-Routine er- 
moglicht den Ausdruck der Daten. 

Fahrtenbuch: 

Mit F1 erscheint die Maske fur das Fahrtenbuch. Ein weiterer 
Druck auf F1 und Sie gelangen in die Datenerfassung. Hier 
mussen folgende Angaben gemacht werden: 

1. das aktuelle Datum 

2. Zielort (Strecke) 

3. Entfernung km 

4. Fahrzeit Minuten 

Auch hier erfolgt vor dem Speichern eine Sicherheitsab- 
frage. 




/S> 



[1] Das 
Hauptmenu 
der Fahrrad- 
Kosten- 
Verwaltung 



[2] Die 

wichtigsten 

technischen 

Daten des 

Rades 

werden in 

diesem Menu 

gespeichert 





[3] Die 
Eingabemas- 
ke zur Daten- 
erfassung 
rund urn den 
Drahtesel 

Naturlich lassen sich die einmal erfaBten Daten auch anse- 
hen: ein Druck auf F3 geniigt (Abb. 4). 

Mit F5 wird die Ausgabe auf den Drucker umgeleitet. 

Mit F7 gelangt man einen Menupunkt zuruck. Diese 
F7-Taste hat im ganzen Programm die Funktion, eine Maske 
zuruckzuschalten: einzige Ausnahme das Hauptmenu. 

Fahrradkosten: 



Durch Betatigung der F3-Taste im Hauptmenu gelangt man 

ins Menu fur die Fahrradkosten: 
Mit F1 blendet der C64 urn in die Datenerfassung (Abb. 5): 
Mit der-jeweiligen Funktionstaste konnen Sie Ihre Ausga- 

ben der jeweiligen Abteilung zuordnen.Bei der Erfassung der 

Ausgaben lassen sich folgende Ausgaben verwalten: 

1. Datum (10stellig) 

2. Bezeichnung (bis 15 Stellen) 

3. Betrag DM 

Nach Beendigung der Eingabe erfolgt wiederum eine Si- 
cherheitsabfrage vor dem Speichern. Die Auswertungen (F3) 
lassen sich nach den in der folgenden Maske angegebenen 
Rubriken einzeln anzeigen: 



Reparaturen 
Pflegemittel 
Sonstige Kosten 
Gesamtkosten 


= F1 
= F3 
= F5 
= F2 


Zuruck 


= F7 



In diesem Programmteil konnen Sie sich die Ausgaben ein- 
zeln anzeigen lassen. Die Betrage werden dabei aufsum- 
miert. Es ist auch der Ausdruck der Daten durch die Hard- 
copy-Funktion moglich (wird angezeigt). Von einem Programm- 
abschnitt Druck wurde abgesehen, da meist nicht uber 15 
Positionen vorhanden sind (15 Positionen werden am Bild- 
schirm gezeigt), und dieses Ziel deshalb mit der Hardcopy er- 
reicht wird. Jede Bildschirmseite kann mit der Hardcopy- 
Funktion ausgedruckt werden. 
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[4] Die 

Bildschirm- 

ausgabe des 

Fahrten- 

buchs: A!le 

zuruckgeleg- 

ten Kilometer 

werden 

summiert. 











22.03. 19 

23.03 , Lh 
23.03. 19 
25.03.19 


93 9 

93 ZORHEDING 
93 MUEHCHEH 
93 FELDKIRCHE 


25.0 

12.0 

23.0 

9.0 


50 

20 
65 
22 




JECK * f?, HARDC 




157 



Beschreibung des Listings 




[5] Auch ein 
Fahrrad 
verursacht 
Kosten. Sie 
sind nicht so 
gering, wie 
man immer 
glauben 
mochte. 




FAHRRAD: GESOHTKOSTEH 

RF7F 1 rUMIIMr; RTTPAfi HM 




kaufp 


REIS 




398 


00 




REPAR 


ATUREH 




75 


00 




PFLEG 


EMITTEL 




25 


00 




SGNST 


IGE KOS 


FEH 





00 


SUMME DER KOSTEN 1098.00 




GEFAH 


RENE Kit 


.OMETER 


69 


00 




Kni.Tf 
2UR 


H JE Kit 

UECK <= f 


-OHETER 

'? f HARDCOP 


15 

V = H 


91 













[6] Gesamt- 

kosten- 

abrechnung 

des Fahrten- 

buchs 

In der Gesamtkostentabelle sind folgende Werte enthalten 
(Abb. 6): 

Kaufpreis 

Gesamtkosten der Reparaturen 

Gesamtkosten der Pflegemittel 

Gesamtkosten 

Sonstige 

Summe der Kosten 

Gefahrene Kilometer 

Kosten je Kilometer 

Auch dies Tabelle kann uber den Drucker zu Papier ge- 
bracht werden. 

Funktionstaste F2: 

Hiermit kann, ohne Programmverlust, der Disketteninhalt an- 
gezeigt werden. 

Funktionstaste F4: 



Beendet das Programrn und schlieBt alle offene Dateien. Der 
C64 fuhrt einen Reset aus. 

Das Programrn ist in reinem Basic geschrieben. Die einzi- 
ge Ausnahme bildet die eingebaute Directory-Routine. Urn ei- 
nen Programmverlust beim Laden des Inhaltsverzeichnisses 
zu verhindern, ist dieser Programmteil in Maschinensprache 
verfaBt. 



Kuninfo: RB-Fahrrad 



Programmart: Fahrrad-Kostenverwaltung 
Laden: LOAD " Fahrrad " ,8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Benotigte Blocks: 58 
Programmautor: Rudolf Bichelmeier 



DMH-Zeilen-Nummer: 



100 - 350: 
400 - 480: 
Hauptmenii 
1000 - 1194: 
1200 - 1205: 
1300 - 1332: 
1334 - 1342: 

1346 - 1362: 

1366 - 1374: 

1402 - 1412: 

1414 - 1420: 

1422 - 1440: 



1442: 
1444: 
1446 - 1466: 

1492 - 1497: 
1500 - 1596: 



2000 

2028 

2040 

2060 

2074- 

2096 

2104- 

2200 

2314- 

2334 

2354 

2366 

2380 

2392 

2402 

2416- 

2500 



2026: 
2036: 
2058: 
2070: 
2094: 
2102: 
2120: 
2312: 
2326: 
2352: 
2364: 
2378: 
2390: 
2394: 
2414: 
2422: 
2506: 



2508 - 2512: 
2522 - 2568: 

2570 - 2586: 



2588 - 2606: 



2610 - 2638: 
2640 - 2648: 
3000 - 3360: 
3270 - 3410: 
3420 - 3510: 

3520 - 3560: 

3570 - 3578: 



4000 
4190 
4280 
4420 
6020 
7000 
7270: 
7280 
8000 
9000 



- 4180: 

- 4270: 

- 4400: 

- 4440: 

- 7260: 

-7290 

- 8044 
-9042 



10000-10090: 



Hauptmenu 
Auswahlschleife 

Menu Fahrtenbuch 

Auswahlschleife Menu Fahrtenbuch 

INPUT-Maske fur Fahrtenbuch 

Auswahlschleife fur die Sicherheitsabfrage bei 

Eingaben fur das Fahrtenbuch 

Die eben fur das Fahrtenbuch erfaBten Daten 

werden in die Datei »FAHRTBUCH« geschrieben. 

Menuabfrage fur weiteren Eintrag in das 

Fahrtenbuch 

Kopfleiste fur die Ausgabe des Fahrtenbuch auf 

Bildschirm 

Daten werden von SEQ-Datei gelesen (Datei: 

FAHRTBUCH) 

Die gelesenen Daten werden auf die gewunschte 

Kommastellenzahl (Zeile 1427 und 1428) und auf 

die gewunschte Lange Zeilen 1422, 1424, 1434, 

1435, 1440) formatiert 

Ausgabe einer Datenzeile 

Aufsummieren . 

Summe wird errechnet, formatiert und 

ausgegeben. 

Auswahlschleife nach Ausgabe Fahrtenbuch 

Wie 1400 - 1500, jedoch wird das Fahrtenbuch 

ausgedruckt. 

Menu fur Kosten 

Auswahlschleife Kosten 

Menu Erfassen der Kosten 

Auswahlschleife fur Erfassen 

Erfassen der Kosten 

Sicherheitsabfrage 

Daten werden in Datei »KOSTEN« geschrieben 

Menu Auswertung der Kosten 

Auswahlschleife fur Menu Kosten 

Kopfteil der Ausgabemaske 

Daten aus SEQ-Datei lesen 

Nach Kommastellen und Lange formatieren 

Ausgabe und Prufung ob Seitenwechsel notwendig 

Auswahlschleife nachste Seite, Hardcopy 

Summenzeile formatieren und drucken 

Auswahlschleife Zuruck, Hardcopy 

Daten fur Gesamtkosten aus Datei »KOSTEN« 

lesen 

Zu den einzelnen Rubriken Summen bilden 

Alle Daten nach Kommastellen und Lange 

formatieren 

Auslesen »FAHRTBUCH« und Ermittlung der 

Summe der gefahrenen Kilometer, schlieBen der 

Datei 

Formatieren nach Kommastellen und Lange, 

Errechnen der Gesamtkosten und des 

Durchschnittsbet rages je km 

Ausgabe Gesamtkosten 

Auswahlschleife Zuruck, Hardcopy 

Eingabemaske Fahrraddaten 

Sicherheitsabfrage 

Datei offnen, Daten in Datei schreiben, Datei 

schlieBen. 

Neuanlage Datei »KAUFPREIS« fiir die 

Gesamtkostenberechnung 

Neuanlage der Dateien »FAHRTBUCH« und 

»KOSTEN« 

Kopfteil Maske Fahrraddaten ansehen 

Datei offnen, Fahrraddaten lesen, Datei schlieBen 

Ausgabe Fahrraddaten 

Auswahlschleife Zuruck, Hardcopy 

Directory-Routine aufrufen 

Ende-Maske 

Pause 

Dateien schlieBen, Einschaltzustand herstellen 

Hardcopy-Routine 

POKEs fur Maschinenprogramm zum Auslesen 

des Disketteninhalts 

Grundmaske RB-Fahrrad 
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TIPS & TRICKS 



SONDER 
HEFT 



Tbppatch 1.0 - 
Druckertreiber furs Parallelkabel 



Topprint mit Centronics 




Schilder, Gluckwunschkarten, meterlange 

Schriftbander - kein Problem fur »Topprint«, 

das intelligente Hardcopy-Programm im 64'er- 

Sonderheft 72. Mit unserem Patch funktioniert's 

jetzt auch bei Druckern, die per Parallelkabel 

mit dem Userport des C 64 verbunden sind. 

Mt er furs Programm zustandige Druckertreiber »Default. 

■ Dr« berucksiehtigt nur Epson-kompatible Gerate, die 
■Rubers DIN-Kabel bzw. ein Hardware-Interface (z.B. 
Wiesemann) mit dem seriellen Port des C 64 verbunden sind, 
Anwender mit Parallelkabel an der Drucker-Centronics- 
Schnittstelle guckten bisher in die Rohre. 

Toppatch 1.0 modifiziert den Druckertreiber auf Ihrer Ar- 
beitsdisk zu Topprint und schreibt die geanderte Version auf 
Diskette zuruck. Laden Sie das Patch-Programm mit: 

LOAD "TOPPATCH 1.0" 



Topprint 2.0: 

komfortabies Hardcopy- 

Tool mit integriertem 

Zeichenprogramm 



Bevor Sie es mit RUN starten, muB die Diskette mit der Trei- 
berdatei »Default.Dr« ins Laufwerk geschoben werden. Das 
Programm berucksiehtigt zwei unterschiedliche AnschluB- 
arten: Flag mit Acknowledge oder Busy verbunden (entspre- 
chenden Anfangsbuchstaben drucken) und bietet die Mog- 
lichkeit der NLQ-Druckqualitat (dreimaliger Druck pro Zeile). 

Die Assembler-Daten der Centronics-Schnittstelle hangen 
sich an den Originaltreiber, anschlieBend werden die Start- 
adressen der Betriebssystem-Routinen OPEN, CHKOUT 
und BASOUT an die neuen Positionen angepaBt. 

Wenn die Floppy ihre Arbeit beendet hat, befindet sich auf 
der Disk jetzt der Paralleltreiber »Patch.Dr«, den man bei Be- 
darf in »Default.Dr« umbenennen muB - das Hauptprogramm 
Topprint findet ihn nur unter diesem Namen. Am besten legt 
man zwei Arbeitsdisketten zu Topprint an: z.B. »Topprint.Ser« 
mit dem Original-Treiberprogramm und »Topprint.Par« mit der 
gepatchten Version. (bl) 




Kurzinfo: Toppatch 1.0 



Prog ram mart: Druckertreiber-Generator 

Uden: LOAD "TOPPATCH 1.0" ,8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: vor dem Start nicht vergessen, die Diskette mit 

dem Originaltreiber ^Default. Dr« einzulegen! 

Benotigte Blocks: 6 

Programmautor: Christoph Federer 
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Was fur den PC/AT-Benutzer 
Windows bedeutet, ist fur den 
C-64-User Geos 2.0: eine aus- 
gefeilte Benutzeroberfiache, die 
alle Disketten- und Software- 
Manipulationen zum Kinderspiel 
macht. Das 64er-Sonderheft 
Nr. 92 mit Diskette ist den 
Geos-Fans gewidmet. 

Die Highlights: 

■ »Geo-Mensch«, eine grafisch 
unterstiitzte Datenbank mit dem 
menschlichen Korper als Ge- 
genstand, der beliebten Applika- 
tion »PC-Mensch« fur MS-DOS- 
Rechner nachempfunden. 

■ »RAM-Desktop« speichert 
das Geos-Desktop bei jedem 
Booten des Systems automa- 
tisch in der Speichererweite- 
rung Geo-RAM. 

■ Jede Menge Tips und Tricks 
zum Geos-System oder dessen 
Applikationen: Fatale Fehler- 
meldungen werden per Maus- 
klick verlassen, optimale 
Treiber fur 24-Nadel-Drucker, 
Utility zum Bedrucken von Brief- 
kuverts oder Uberweisungs- 
formularen und viele weitere 
nutzliche Hilfsprogramme zu 
Geos 2.0. 



Aus aktuellen oder technischen Grunden konnen Themen aus- 
getauscht bzw. verschoben werden, Wir bitten um Ihr Verstandnis. 



Jetzt 
will ich 



dieNr. 



Das Super-Test-Abo: 

64er-Magazin 3 Monate lang fiir 
nur DM 15.- (statt 23,40 DM). 
Kostenlose Lieferung per* Post 
direkt auf den Tisch ! 

Alle Verteile genieOen: 

• Jeden Monat iiber 20 Seiten Tips&Tricks 

• brandaktuelle Programme (als Listings und auch auf Disk.) 

• ausfuhrliche Kurse fiir Programmierer 

• jeden Monat Gewinnchancen durch Wettbewerbe und das 
neueste vom Spiele-Markt 





DAS NAGAZIN FUR 
COMPUTER-FANS 



Super-Test-Abo-Coupon 

Ja< ich will die Nr.l, das 64er-Magazin 3 Monate lang zum Vorzugspreis von 
nur DM 15.- testen. Wenn ich zum Ende des Testabos nicht abschreibe, 
verlangert sich das Abo zum gunstigen Jahresabonnementpreis von DM 81.- per 
Post frei Haus. Ich kann jederzeit kundigen. 



Name/Yorname 



Strafie/Hausnummer 



PLZ/Wohnort 

Oatum/I.Unterschrift ^ U W 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei 64er Abonnement- 
Service Postfach 1163 W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist 
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestaige die Kenntnisnahme 
des Widerufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 



Datum/ 2.Unterschrift 




Super-Test-Abo-Coupon sofort einsenden an: 

64er Abonnement-Service Postfach 1163 W-7107 Neckarsulm 

Diese Vereinbarung kann innerhalb von 8 Tagen bei 64er Abonnement- 
Service Postfach 1 1 63 W-7 1 07 Neckarsulm widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 



Qic*rivir 
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Ein Land, das alle Dimensionen 
sprengt: der Siidwesten der USA. 
Marlboro Project 93 ladt 16 Teil- 
nehmer dazu ein, dieses Land zu 
entdecken. Seine monumentale 
Schbnheit, seine kulturelle Vielfalt, 
seine inspirierende Kraft. 
Begegnen Sie Menschen, die 
Ihnen viel iiber diese Welt zu er- 
zahlen haben. Sie werden Sie auf 
dieser ungewohnlichen Reise be 
gleiten und Ihnen helfen, die Welt 
aus einer anderen, faszinierenden 
Perspektive zu betrachten: 
aus einer kreativen Perspektive. 
Am College of Santa Fe werden 
gemeinsam alle Impressionen 
eindrucksvoil in Szene gesetzt: 
in einem selbst produzierten 
Videomagazin. 

Fordern Sie die ausfuhrlichen 
Bewerbungsunterlagen an: 

0130/3838 

Oder Coupon ausfiillen. 

(Mindestalter: 18 Jahre, EtnsendeschluO: 30.6.93) 



Ich mochte mich beim Marlboro Project '93 bewerben! 
Coupon ausfullen und einsenden an: Marlboro Project, Postf ach 12 20, 3352 Einbeck 100 
OFrau O Herr (bitte ankreuzen| Senden Sie mir bitte die Bewerbungsunterlagen. 

Ich bin einverstanden, dafl meine Angaben auch fur 

Vorname Name Alter andere Cigaretten-Promotions aus Ihrem Hause 

gespeichert werden. Keine Wertergabe an Dritte! 

StraBe, Nr. (Falls nicht einverstanden, bitte Hinweis streichen.) 

Bewerben kann sich jeder ab 18 Jahren, ausge- 
nommen die Mitarbeiter der Philip Morris GmbH 
Ich rauche, und zwar und deren AngehBrige. Der Rechtsweg ist ausge- 

-l. nennen. hat kefnen Einflufl SChloSSen. Einsendeschlufl : 30. Juill 1993 

_ ...j«chanc«!) PP (Datum des Poststempels). 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit. Der touch einer Zigarette dieser Marke enthdlt: Marlboro 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer), 

Marlboro Lights 0,5 mg N und 6 mg K (Durchschnittswerte noch ISO) 



